Készitette: Tankpeti

Egy téma, ami nem téma: Felderités és alcazas.
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Alap informaciok (olvasd ell)

A doksi kifejtései els6sorban az aldbbi ,teszt” okan szilettek meg:
https://forms.gle/xhwHviRnhLTzE2vT7

A kérd6ivhez az aldbbi informacidok fontosak:

Ez a teszt semmilyen felmérést nem szolgdl, adatot nem ment, a kitéltéshez sem kell
google fidkkal rendelkezni.

A teszt akdrmennyiszer kit6lthet6. Egyes kérdésekre tobb helyes valaszt is be kellhet
jeldlni. (checkbox)

A teszt automatikusan pontoz, a kitoltést kovet6en a helyes valaszok megtekintheték,
tobb helyen magyarazattal, kisvidedval ellatva.

A teszt alapértelmezetten 92 pontos. Az utolsé 8 kérdés direkt lett nagyon nehéz,
idéraforditas nélkul lehetetlen jél valaszolni rajuk (tippelni lehet), tehat ajanlom
kihagyasra, f6ként ha a teszt elsé fele is fennakaddsokat okoz.

Ajanlom a teszt kérdéseinek alapos elolvasasat, atgondolasat, és akar kilsé6 oldalak, vagy
a kliens hasznalatat. Mindemellett felhivom a figyelmet, ha valaki kiils6 oldalakra
tamaszkodik, akkor azoknak nézze meg a keltét (megirasanak idépontja). Vannak olyan
oldalak, ahol tobb évvel ezel6tti adatok lathatok (melyek mar nem érvényesek), és
vannak naluk frissebb, a fejleszt6k altal k6zzétett mechanikai weboldalak, videdk.

Lett pontozétablazat (Ehhez annyit, hogy kitéltettem ketté olyan kezdé jatékossal a
tesztet, akik nem vagy nagyon keveset értenek a jaték ezen részéhez, illetve magam is
osztdlyoztam az egyes kérdésekre adhato vdlaszok fontossdgadt valos jaték terén)

Pontozas: igazabdl csak akkor van barmilyen jelentése, ha valaki segitség hasznalata nélkil tolti
ki ES nem tippelget. Egyébként figyelembe se kell venni:

Pont Also hatar Felsd hatar "eértékelés"

Atlagon aluli

Atlagos
Jo
Nagyon jo
Kiemelkedd
Lehetetlen

ELOSZOR TOLTSD KI A TESZTET!
Csak utana olvasd el az alabbi dokumentumot!
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Teszt: https://forms.gle/WelLvfyAaV3SJhFiS7
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Bevezetés (Nem kell elolvasni)

Tehat aki itt van, az vélhet6en kitoltotte a tesztet, elért valamilyen eredményt, és vannak
kérdései az egyes valaszokkal kapcsolatban.

El6szor is felhivom a figyelmet, hogy a ,teljesen nyilvanvald” kérdésekre (példaul: mekkora a
felderitési tavolsag?), illetve a ,szerintem” elég részletesen levezetettekre nem fogok kitérni.
(A kérdéiv kitoltése utan megtekinthet6k ezek, a helyes valaszokkal egyiitt.)

Na most, hogy ezen tulestiink még van par kiemelendd informacio.

e Ajaték (World of Tanks) tobb tucat médositason esett at az évek folyaman, és habar ez
lehet nem nyilvanvald, de tobbek kdzt a mechanikak is valtoztak (nem kevés esetben).
Par nagyobb valtoztatas:

o Az egyes technikai tavolsagok (render), vagy palya tavolsagok mérete és vagy
alakja.

Egy tank spotra kertilése, a tankok megjelenitése, a spotolas hossza.

A jatékban taldlhaté novényzeti elemek alcaértéke és ezek maximuma

A jatékban talalhato éplletek ,atlathatésaga” / rombolhatdsaga.

o Skillek és felszerelések, melyek a felderitést, és a rejt6zkodést segitik eld.

e Egyértelmlinek veszem (és remélem nem leszek kétségbe vonhaté emiatt), hogy
amennyiben egy témat illetéen ,13” kilonb6z6 forrds van jelen, akkor minden esetben
az aldbbi a prioritasi sor:

o 1. Afejleszt6k altal kozzétett informaciok. (Poszt, Vided)

o 2. A hivatalos férum moderatorai altal kozzétett informaciok (Komment)

o 3. Ahivatalos oldalon elérhetd jatékleiras (eseteiben kiilsé segitséggel lettek
megirva, ritkan lettek frissitve) ES

o 3.ld6rendisorrendiség (minél késGbb lett kdzzétéve, annal biztosabb, hogy nem
tartalmaz hamis informaciot)

o 4. Profi jatékosok leirasa, kifejtése (Blog, Vided, Stream)

o 5. Minden egyéb.

o O O

Csak példanak vegyuk az alabbi oldalt:
http://www.wotinfo.net/en/noobcorner?article=vegetation camo

Es az aldbbi videdt:
https://www.youtube.com/watch?v=CRQh61Dogdk&t=514s

Az utolso frissités a weboldalon 2015-6s, a vide6 2019-es. Mivel mindkett6 tartalmaz
informacidt egy adott témat (ezesetben a névényzeti elemek alcaértékét) tekintve, igy az utdbbi az
elfogadott tény, és az el6bbi mar nem érvényes informdacié. Hasonldéan, ha taldlunk a témat
illet6en egy még késébbi videdt (hivatalosat), akkor az az Uj elfogadott tény, mig a korabbi
érvényét veszti.

Kellemes olvasast kivanok!
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Ami odavald, de mégsem (avagy miért 90 ponttdl lehetetlen).
Volt egy ilyen kérdés:

Milyen tavolsagon kivil jar kevesebb, avagy mely tavolsagon beliil jar tobb tapasztalat (és
kredit) a sebzésért. (megjegyzem a kredit részt kivettem a kérdésbél, mert a szandék amiért
odakerdlt félreérthetd, Iévén a kreditet nem ez adja).

Close combat bonus Damaging enemy tanks at under 200m range gives a very small bonus

Forras: https://wiki.wargaming.net/en/Battle Mechanics#Experience and Credits

Miért volt a kredit is ott a kezdeti kérdésben?
Alapvetéen minél kézelebb vagyunk az ellenfélhez egy tlizharc alatt, annal nagyobb a
valdszin(isége, hogy mi deritjlik fel. Sok esetben kapunk rész-jutalmat assist formajaban, annak
ellenére, hogy nem csak mi deritjlik fel az ellenfelet, rdadasul nem is lancoljuk. Mivel a hivatalos
leirdsok erre a specidlis folyamatra (illetve a legtobb tdmogatasbdl jaré bénuszra) nem adnak
magyarazatot, igy be kell érnilink azzal, hogy bizony kreditbél is tobbet kapunk, amennyiben tébb
hozzdjarulast ériink el az ellenfél tankjaira.

A 300 méter a legvartabb bejelélend6 valasz, hiszen ez az a tavolsag, ami a kliensen beliil is fel
van tlintetve az eredményjelzén. Annak a célja kissé egyoldalibb: Akkor kapjuk meg a sebzésiink
utan jard teljes xp és kredit mennyiséget, ha a sebzés kiosztasa mellett a célpontunkat is mi
deritettik fel, és tartottuk felderitve a sebzés kiosztasa alatt. Ez a tavolsag mar viszonylag szokott
akkora lenni, amelyen kiviil az ellenfelet mar nem mi deritjlik fel.

Rankeden is 300 méter az elvart kozelség egyes tankok ,,Role”-xp bénuszahoz. Egyértelm(, hogy
ez a fenti szammal Osszefligg, és az is, hogy ez a feltétel még nem feltételezi, hogy a tank fel is
deriti a vele szemben alldkat, viszont erGteljesen meghatdrozza a jatszhato poziciokat. (Mar
amennyiben a bénusz eléréséért is megyink.)

Az utolso 8 mellett ez az a kérdés, amit direkt levontam az értékelésnél, mivel csak
Lkozvetetten” kotddik a felderitéshez.
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Proxy (és egyéb lathatdsagi zondk)
50 méteres baratunkat mindenki ismeri. Athatol fan, bokron és épiileten is. De mégis hogyan?
Els6sorban érteni kell, hogy a spot korok nem sikban, hanem térben vannak.
Mit jelent ez: Mindegyik kor, valéjaban egy gomb.
Ugyanakkor a tankok nem egységesen felderithet§ objektumnak szdmitanak:

Van 7 pont, melyet fel lehet deriteni.
Van 2 pont, melybél képesek vagyunk felderiteni.
(Ebbdl ugye 2 megegyezik, de lasd a tesztben is elérhetd videot)

Tudjuk (mar aki), hogy a 9.16-0s frissités forradalmasitotta a felderitést:
Forras: https://worldoftanks.eu/en/news/general-news/version-916-spotting-
improvement/
A tankok a csata kezdetén bet6lt6dnek mindenki szamara, és ha a lathatdsagi rendszer
feltételei teljestlnek, akkor a monitorunkon is lathatéva valnak azok.

Milyen feltételnek kell teljesilnie?
A tankunk felderitési portja, illetve az ellenfél lathatdsagi portja kozott 50 méter, vagy kevesebb
tavolsag. A kérdés igy szélt a tesztben:

Lehetséges-e, hogy mikor 2 tank proxy kézelségbe ér egymashoz felderitetleniil, az egyik
hamarabb deritse fel a masikat? (Tehat el6fordulhat-e, hogy a kett6 tank koziil az egyik
hamarabb kap spotot a masiktol?)

A valasz igen, lehetséges. Ez a tankok kilonboz6 felépitése okan alakulhat ki.

° Sirbr *
somber )

Az aldbbi stilizalt dbran szemléltetem: Amennyiben a jobb oldali tank, kdzeledik a bal oldalihoz,
és esetleg nem deritik fel egymast (tul sok dlca, kevés latétavolsag, épllet), akkor proxy
kozelségbe érvén (tehat mikor az 50 méter szabaly teljesil) a mintaban dbrazolt Maus el6bb kap
felderitést, ugyanis az 6 lathatdsagi portja (ezesetben a tank orra) kézelebb van a bal oldali tank
felderit6 portjahoz (csé tove), mint a bal oldali tank lathatdsagi portja (tank bal oldala), a jobb
oldali tank felderit6 portjahoz (szintén a csé tove).

Mekkora ennek a jelent6sége?
Kicsi... Nagyon kicsi, az esetek tobbségében 1 méternél kevesebb ez a tavolsag. A jatékban nagyon
ritkan észrevehetd. Ugyanakkor jelen van.

Mégis miért nem kerilt akkor ez a kérdés is az egyel ezel6tti mellé?
Ez a csekély tavolsagritka esetekben kénny( tankoknal, és néha kozepes tankoknal kihasznalhaté a
jatékban, de ehhez érteni kell, mikor vagyunk olyan szituacidban, hogy csak proxy tavolsagbdl
képes minket az ellenfél felderiteni.
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Alcaértékek

Kérdések:

7y 7

Hany, kilonb6z6 mennyiségli dlcaértéket ado objektum van a jatékban (Szilard objektumokat
nem tekintve)?

A felsoroltak koziil mekkora alcaértékkel rendelkezhet egy (!) névényzeti elem (fa, bokor)?

A felsoroltak koéziil mekkora alcaértéket biztosithat TOBB (2, 3, ...) ndvényzeti elem
egyiittesen? (Tehat ha egy értéket csak ugy kapnank meg, hogy az csak 1 novényzeti elem
értéke, akkor ne jeldljiik meg, mint valaszt!)

Tisztasag kedvéért, a legkésSbbi forras: https://www.youtube.com/watch?v=S3FFgmdxtiU

Tehat a bokrok/fak alcaértéke az alabbiak lehetnek (2 fajta):
o 25%
e 50%

Ezen felll a maximalis kornyezet altal elérhet6 alca 80%.

Tobb bokor az alabbi értékeket adhatja:

e 25+425=50%

e 25+50=75%

o 25+25+25=75% vagy 25+50 = 75%
e Minden egyéb esetben 80%.

Tehat az teljesen jelentéktelen, hogy 2, vagy 12 bokor mogé all be valaki Prokhorovkan.

Adnak-e a fak torzsei dlcaértéket: Igen, a kidonthetd fak torzsei adnak alcaértéket. Ugyanakkor
vegyuk figyelembe, hogy egy fatorzs vékony, tehat ez csak akkor hasznos informacid, ha nem opcid
egy fa kidontése ('vak’ célpontta valas), vagy ha nagyon sok van beléle.

A fenti érték egyedil a tankunk dlcaértékével javithatd, ugyanakkor ez is korlatozott minden
tank esetében.

Mikor érhettiik el ebben a rendszerben a 100% alcat a Felszerelés 2.0 el&tt:

e 25% bokor + 75% alca
e 50% bokor + 50% alca
e 75% bokor + 25% alca
e 80% bokor + 20% alca

Kiszobértéknek nevezem azokat az értékeket, melyek a fenti lista 6sszegeinek jobb oldali részén
lathatdk: Ha tudjuk, hogy a tankunk alcaértéke ezen hatar felett van, akkor tudjuk, hogy mikor
nem tudnak felderiteni minket, fliggetlenil a minket spotolni kivand tanktol.

Azonban a Felszerelés 2.0 -val bejott az egyik legmegkérddjelezhetébb felszerelés: ...
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Parancsnok |atasi rendszere (réviden: CVS)
Angolul: Commander Vision System

A mozg6 tankok alcdjat 10/12.5%-al, a novényzet mogott allé tank alcajat 15/20%-al csokkenti.
Ez nem csak a tankunk, hanem a kdrnyezet alcajdra is vonatkozik. (Ezt a fenti vided erGsitette meg
hivatalosan.)

Mikor érhetiink el az Uj rendszerben 100% alcat, ha valaki CVS-t hasznal:

e 25% bokor + 100% alca

e 50% bokor + 75% dlca (Ez a teszt utolsé kérdése)
e 75% bokor + 50% alca

e 80% bokor + 45% élca

Oppa! Hirtelen nehezebben teljesithetévé valtak a kiiszobértékek. Mindamellett sokkal
,taktikusabba” valt felderit6vel jatszani: a fenti értékek megoldasa Tier 8 felett nem csak a
jatéktudast, hanem a mechanikai tudast is elvarja.

Szell6zés, és legénységi bénusz

Paraméter médositok

A szellGzés a legénységnek ad bdnuszt, nem kodzvetlenil a tank
értékeinek. Mivel a szell6zés is 5% bonuszt ad (spec slotban 6-ot)
hasonldan a Bajtarsak legénységi képességhez, igy egyszerlen
megallapithatd a bonuszat a latétavra: kb. megegyezik a BIA-val.
(lasd képen)

+18 <@

Ha valaki bonyolitani akarja, akkor hasznalhatja a tesztben az
utolsé 8 kérdés kozott is felirt képletet, és 5 szazaléknyi
kiilonbség 2-3% bdnuszt ad latotavra.

Azt sem szabad elfelejteni, hogy a legénység szazaléka
befolydsolia az egyes szerepekért jaré bodnuszt: a
helyzetfelismerést a radids esetében.

Volt egy ilyen kérdés: Ha 2 kiilonb6z6 tanknak az alap
latétdvja, skillezése és felszerelése is megegyezik, de az
egyikben van 'radids' legénységi tag, mig a masikban a '‘parancsnok’ tolti be ezt a posztot, akkor
melyik tanknak lesz magasabb latétavja?

A parancsnok ad a tobbi legénységi tagnak 10% bdnuszt. Ha maga a parancsnok a radids, akkor a
radiés nem kapja meg ezt a bonuszt, tehat a latétavja 1-2 méterrel kevesebb anndl, mint mikor
kilon tag tolti be a posztot (radidst). (Elhanyagolhato, és a jatékban nem mérvadd kiilénbség)

Ha barmely masik tag (mely nem parancsnok) tolti be a radids posztjat, ra érvényesiil a 10%, s
ezekben az esetekben nem |ép fel killonbség. (pl. egy toltd és radids kdzott).
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Osszefoglald

Mivel a konny( tankok felszerelései elég specifikusak (CVS, alcat nyujto felszerelés,
tavcs6/periszkép/szell6zés), és mind Felderités specialis slotot kivan (kivétel szell6zés, de mind
kozul a legkevésbé hasznos, kivétel egy EBR esetében), igy el kell donteni, hogy a tankunk
elkotelezett-e a feladatat tekintve, vagy bizalmatlanok vagyunk a csapattal szemben (és magunkkal
szemben is).

Tudom, hogy sokan nem szeretnek a gardzsban id6t tolteni, szivesebben jatszanak, ugyanakkor
érdemes tudni, hogy vannak olyan jatékosok (példaul én is), akik a gardzsban elt6ltott id6vel
forditjak a meccsek egy részét a sajat oldalukra: a tankok helyes felszerelésével.

Mivel a teszt nem (vagy nem elég részletesen) elmagyardazott kérdéseire adok ebben a

/////

otletekkel elGallni, ezekb6l van elég az interneten, jok is, rosszak is.
A teszt a mechanikak elméletét hivatott felmérni, azokbdl is tobb olyat, melyek szélsGségesek
(kevésbé ismertek) és konnyedén vezetnek kontedhoz.
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