Roham (alias Onslaught)

A kovetkez6kben az Onslaught avagy Roham jatékmadd osszetett személyes elemzése,
véleményezése, kritikdja, tapasztalatai lesznek olvashatdék, amennyire lehet 6sszeszedett
(kollektiv) formdaban. A nyelvezet helyén tartasa céljabdl, ahol legszivesebben kdromkodast
hasznaltam volna, direkt kivastagitom (a Caps Lock tulsdgosan megtorné a széveg
strukturajat).

Az eredményem, amibdl ki lehet indulni: 2022.10.12. és 2022.10.30. kézé6tt jatszottam (nem
minden nap), kb 10-15 gy6zelmes etapokkal (egyszer volt 4+ 6rds is). A részletes statisztikdk
megtekinthetbék a képeken is (melyik tankokkal jatszottam, mennyit, hogyan), de
Osszesitésnek: 310 jatékkal, 51,61% winrate-el értem el 160 gy6zelmet, mellyel Arany rang D
divizioban végeztem.
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Ranked vagy sem?

Szogezzik le, hogy az én értelmezésemben (és ezt egyel6re semmi nem vonja kétségbe) ez
a jatékmod a ranked kozosség altal kritizalt rendszerét kivanta felvaltani: tobbet nyomjon
latba a gy6zelem, ne legyen egyénkdzpontu az elGrehaladads, de az egyéni teljesitmény
fontosabb legyen és ne legyen a jatékosok egy — kevésbé professzionalis — része elzdrva a
jutalmaktol.

Amennyiben a fenti célokat tekintjik és a kozosség ezeket mind akarja, akkor 2 dolgot
egyértelmden tudok allitani:

1. Még mindig a ranked a létez6 legrosszabb jatékmad, amit jatszani lehet a WoT-on beliil.
2. Még mindig borzalmas 6tlet a kozosség sokszor egyoldalu kritikdira hagyatkozva
madositani valamit.

JelentGs esély van rd, hogy ez az esemény (és innentél lesz, hogy rankednek fogom nevezni)
egy el6futdra egy hosszabb, hasonlé eseménynek, mint a kordbbi ranked szezonok voltak,
emiatt a jutalmak mennyiségét, id6-érték aranyt nem taglalom.

Formacid

Kezdjuk az alappal: a fejleszt6k azért valasztottak a 7v7-es formatumot, mert az eddigi
hasonld alapon nyugvd események szorakoztatdnak voltak tekintve.

Ezt mdr eqybdl megkérddjelezhetjiik a streamer versenyek "nem gyéztes" csapatot valaszto
jatékosainak értékeléseivel, mely szamukra egy grindfestet eredményezett. (Szamomra ez
egy akkor kimaradt "élmény" volt, de dat tudom érezni a frusztrdltsagot a résziikrél.)

Miért tartom jobbnak az alacsonyabb |étszamu formatumot:

1. Az egyéniteljesitménnyel jobban tudod befolyasolni a csata kimenetelét.
2. Nagyobb mozgastér van a palyan. (Mar ha a palya olyan, mint normal game-ben...)
3. Konnyebb jo jatékosként az élen végezni a csapatodban (kevesebb a "kihivd")

Miért tartom rosszabbnak:

1. Minél kevesebb jatékos van egy csapatban, annal tobb szélséséges jaték sziletik.
2. Kevésbé bocsdjtja meg a jatékmad a nagy hibakat. (Ha valaki meghal, az tébbet nyom a
latba kevesebb jatékos esetén).

Semleges:

1. A csataideje aranyosan csokken a benne |évé jatékosok szamadval (Ezt én szeretem)
2. Korlatozza a haszndlhato tankok fajtajat: Tlizérség kiesik teljesen, de a konny(
tankoknak, pancélvadaszoknak is kevesebb hely jut. (Ezt speciel nem szeretem.)

Valtoztatott térképek

A térképek mddositasa a kivalasztott palyaknal szerintem egy kimondottan jé huzas volt,
ugyanis magat a jatékot is egy kicsit izgalmasabba tette f6ként, ahol ez a flankelést teszi
egyszer(ibbé, és tovabbi utvonalakat teremt.



Modositasok a csata résztvevéinek

Bevezették a Fog of War-t (nem latjuk az ellenfél kezd tankjait - és jatékosait), és
elérhet6vé tették a hangkommunikaciot. Ezek korrekt |épések, de kés6bb még mindkett6re
visszatérek. (mindkettd a klanjatékok ,,egyénisége” volt eddig)

Ezen felll a csata el6tt lehet valasztani tankot. Magat a funkciot, hogy beépitették
elfogadom, és jonak tartom, de megvannak a maga hibai, példaul a kevés tankkal
rendelkez6ket automatikusan hatranyba hozza nem csak elérehaladas tekintetében, mint a
bonusz csatak esetén, hanem az adott csataba vald beleszélas mértékét is korlatozza.

Specialis zonak, Jatékmaod
Na ez az, ami az alacsonyabb |étszdmra vonatkozé pozitivumok 2-es pontjat instant torli.
Kompetitiv jatékmddokban nem véletlen, hogy normal palyastruktdrat hasznalnak mindig

(ldsd SH, Advance, CW). A csata Utkozet jatékmaodot, aki épeszU kikapcsolja az aldbbiak
elkeriilése miatt:

o kezdd jatékosokat (akik nem tudjak, hogy kell kikapcsolni),

e agylzelemre hajté bolondokat (foglalni kell, ha beledoglik is),

e apalya adott oldalanak kényszeritett jatszadsat (ha nem oda mész, akkor lehet valaki
2 perc alatt befoglal, pedig még nem I6tt senki).

Az egyedili pozitivum a jatékmadd mellett, hogy bizonyos kildetések teljesitése konnyebb
benne.

A specialis zondk: ha vannak szavak arra, hogy mivel tegylik teljesen lehetetlenné a jo
jatékosok emberhatranyba keriilése utani sikerét, az ez:

e Lightoznal, medeznél flankelésre, hogy meglepj masokat?
o Van spot, tudjuk merre mentél.

e Megprébdlsz egy jo poziciét tartani vagy bazist foglalni?
o Van tlzérség, hogy még véletleniil se.

(itt ismét kiemelném, hogy a tlizérségi csapas eddig csak frontline, steel hunter és klan
jatékmaddokban volt)

Kompetitiv-e a Roham jatékmadd?
A jaték akkor jutalmaz, ha nyersz, és akkor nem, ha vesztesz (ekkor elvesz jutalmat).
e Ettdl, a csapat kommunikdaciéjanak valtozasaitdl, meccs el6tti tankvalasztastdl,
haboru kodétsl kompetitivebbé valt-e a jatékmaod?
o lIgen! Egyazon cél hajtja az 6sszes jatékost (gy6zelem), és mindenkinek
megadtdk az eszkdzoket hozza.

Allj! Gondolkodjunk egy kicsit:

e Volt/van-e ilyen még a jatékban? 7v7, mindenkinek a gy6zelem a cél, van
hagkommunikacio, és a meccs elején 6sszeadllithatja a csapat ki milyen tankkal
jatszik, és nem latja el6re az ellenfelét?

o lgen! Tier 6 stronghold (osztag).



Ha valaki eddig a pontig ugy érezte, hogy élvezi a Roham jatékmaodot, és jatszott mar tier 6
sh-t, tegye fel magdban a kérdést: van-e a 7 random jatékosbdl allé stronghold, és a 7
random jatékosbodl allé Ranked kozott kilénbség? Ez nem tier 6 mi? Menj fel tier 10-be, igaz
ott mar 10 jatékos jatszik ugyanigy, de full random csapattal igazan nem lesz ettél sokkal
kilonbozébb a jatékélmény.

Az egész jatékmad az Osztag csatakra épit, hozzaadva tovabbi specidlis képességeket.

Hadd kezdjem meg itt a kritikdmat: Ha valaki osztagozni megy, akkor ott igenis van
altaldban elvart tank (ami meta, fel van szerelve korrektdl, és tudjuk haszndlni), és bizony, aki
ennek nem felel meg eltdvolitasra keril a csapatbdl. Akarna-e egy épesz( jatékos olyanokkal
jatszani hosszan, akik teljesen kiszamithatatlanul tesznek be olyan tankot amilyet akarnak, és
habar van 1-2 mikodé taktika, mégis mindig valami esztelenséget csindlnak (tobbségében
el6ére meghatarozva ezzel a jaték kimenetelét). A vdlasz nem!

A masik végletet is kénytelen vagyok viszont kritizalni: Ha bevallalod, hogy egy teljesen
véletlen jatékosokbdl dsszeallitott kornyezetben probalkozol sikereket elérni, de valami nem
tetszik, annak ellenére, hogy jogodon és lehetdségeiden kivil all a tobbiek feletti
dontéshozas — példa erre a légidzas —, akkor abba bele kell torédni. Miért kéregeti minden
jatékos a csata elején, hogy ki, mit, mikor, hogyan és miért csinaljon? Mindenkinek joga
meg van hozzd, hogy eldontse hogyan jatszik soloban, még akkor is, ha az rossz dontés.
Miért szidsz valakit, aki nem azt a tankot jatssza, amit te akarsz?

e Nem akarja,

e nincs neki,

e nem tud vele jatszani,
e trollkodni akar...

Erre rajon az, hogy ez a jatékmad kihozta az 6sszes jatékosbdl a "marpedig én jobban
értek hozza" allaspontot, az instant 100k taktikus szervere lettiink. Ezt a hozzaallast kovet6
jatékosoknak tudom ajanlani a valds kompetitiv jatékmddokat és a klanba csatlakozast, ha
eddig még nem tették volna. (Tudom lesz, aki azt mondja: az mar tul kompetitiv...)
Kompetitiv hozzaallast elvarni olyan jatékosoktdl, akik nem éppen akarnak benne részt venni
(nem érdekli 6ket a ranked rendszer, csak a jutalmak) egy negativ pont.

Természetesen a rangsoroldsos rendszer (ligdk, rangok, divizidk) rendszerében el6relépés a
korabbiakhoz képest.

Pontozasi rendszer

Gydzelemre jar pont, vereségre levon. A 7v7 pozitivumaibdl a 2-es pont mar kidobva, ejtsik
a 3-astis.

Borzalmasnak tartom, hogy a palyan felvehet6 képességek aktivalasa (pl spot) bénusz
tekintély pontokat ad, és noveli a személyes képességek szintjét (gyorsabban, mint a
|6vésvaltasok), melyek haszndlata szintén noveli a csata végén elért tekintély pontokat.

Jol lathato a statisztikamban is tekintélypontok alapjan mely tank segit abban, hogy a csapat
élén végezziink extrém semmittevéssel is (megstigom: EBR).

Most mondanam azt tippnek, hogyha biztos a vereség legolcsdbb konnyd tankkal bemenni
(valaki alkalmazza), de pont emiatt lett bevezetve a hdboru kdde, mely legaldbb minimalisan
megneheziti, hogy legalabb egy spot el6tt egybdl a haldlba rohanjon valaki egy esélytelen
meccsen (és még ezzel is elol végezzen...).



Osszességében korrektnek tartom, hogy a magasabb rangokon egyre kevesebb pontot
kapunk és egyre tobbet vesztiink, viszont tulzasnak érzem, hogy ezek fixalt pontok (ha valaki
nem jénne rd 200 csata utdn).

Teljesen indokolatlan, hogy 6k és 2k sebzéssel elsé helyen végezve vereség esetén ugyanugy
18 pontot von le Eziist A-ban. Hasonléan tébb mint 8k sebzés gyézelemben annyi pontot
adott, mint 2,5k sebzés vereségben levont.

310 csata alatt csak 1x fordult el8, hogy valaki kitolt volna egy felvehet6 képesség
z6najabdl, ami egy pozitiv csalddas.

Jutalmak

Egy kétsavos jutalmazasi rendszert alkottak meg a fejlesztdk, az egyik sdvon a rangsoroldsos
rendszert értem, a masikon pedig az elvart 160 gy6zelmet.

Pozitivumok:

1. Ajatékban el6nyt add (avagy értékesebb) jutalmak nem kotottek ranghoz, tehat csak
id6 kérdése, hogy valaki kiveszi-e az 6sszes jutalmat.

2. Nem kell komolyan venni a rangsoroldsos rendszert, mert akit nem érdekelnek a
stilusok, megteheti, hogy figyelmen kivil hagyja Gket.

3. A jatékhoz vald hozzaallas — egy pontig — erésen elhatarolja egymadstdl azon jatékosokat,
akik a helyezésért jatszanak, és akik csak a 160 gy6zelmes jutalmakért.

Negativumok:

1. Haarangsoroldsos rendszer jutalmaiért hajté jatékosok, 6sszekeriilnek a casual
jatékosokkal (ahol az el6bbi egy tryhard réteg, az utdbbi pedig nem), varhatéan
nézeteltérésekkel fognak szembesiilni.

2. 160 gy6zelem megszerzése nem kevés id6, varhatoan 320 csata, ami még a rovid
meccsek mellett is tobb tucat 6rat vehet igénybe.

Valahol, valamiért félresiklott egyes jatékosok értelmezése a ranked, és a kompetitiv
jatékmaddok jutalmazdsaival kapcsolatban: Amennyiben valaki 6sszeméri a képességeit
masokkal, akkor elvarja (szerintem elvarhatja), hogy jobb teljesitményével jobb jutalmakat
tud elérni. Erre a korabbi évek rendszere megfelelt (ha nem is volt hibatlan), rdadasul az
eseménybe beledlt id6 forditottan aranyos volt az adott jatékos képességeivel, ha valaki
nagyon jol teljesitett, ligakig jutott 100-200 jatékon beliil (én is), ha nem, akkor joval tobb
ideig tartott (valakinek 600+ csata). Ezzel szemben most sokkal kisebb mozgasteret
hagytak: 60% winrate mellett is legalabb 266 jaték sziikséges. Ez sok.

Természetesen a jutalmak fajtdja sem ugyanaz: skinért, medalért, napi kotvényért lejatszani
sok szaz jatékot egy frusztrald (ténylegesen kompetitiv) kornyezetben nem mindenkinek
vonzod és a rendszer pontozasa csak még kegyetlenebbé teszi azok szamara, akik ebbe
belevagnak.

A pozitivumokhoz irt 3-as pontot a létrehozott rendszer szépen lassan felemészti, a
jatékosokat a rendszer a kozépsé rangokhoz tereli (féként Ezist). Ide elérni 300+ csatdval
nem nehéz, és mivel a célok nem megegyezbek, a negativumok 1-es pontja egyre inkabb
el6térbe kerdl.




Jatékhossz
Az alacsonyabb Iétszam miatt rovidebb a jatékidd, ami jo. Ennyit a pozitivumokrél.
Mivel a jaték rendszere megprdbal egyensulyozni (de minek...), a kovetkezéek hossza:

e ameccskeresés,
e ajaték betoltése
e tankvalasztas
e ajaték kitoltése
Osszesen tobb mint 2-3 perc. Ennyi egy jaték hossza is (ami alatt tobbnyire kideriil
nyerhettek-e). Semmi kedve nincs az embernek ennyit varni egy jatékra...

Mas jatékosok, és az én hozzaallasom

A jaték eleji tankcsere maga a toxikus pocegodor: berakok egy tankot (legyen az barmi),
betoltom a jatékot, még 40 sec van hatra, hogy cserélni tudjak, de 3 jatékos elkiildétt mar
akkor olyan tjra, melyet még sose lattam. En nem szdlhatok vissza nekik. Jécskan lehet
chatbannolni az esemény végeztével embereket, és par ideiglenes bant is kioszthatnak a
nyelvezetiikért.

Ahogy fentebb is irtam: mindenki azt hiszi mindent jobban tud, és ezt ala prébalja
alatamasztani barmivel:

e milyen klanban van,
e milyen az értékelése,
e mennyi tankja van,

e cc/streamer...

Lehet, hogy 30 csata utdn nekem Progettoval van kedvem Himmelsdorfon jdatszani. Lehet,

hogy ki akarok prébdlni valami ujat. Lehet nyeriink vele, lehet nem. A legnagyobb
trollkoddsom az IS-7 volt végig, ugyanis rammolds setuppal jdtszottam vele 60 jatékot.

Igen, engem is felhuzott, és magamnak meg is jegyeztem, ha valaki behozott egy 2. lightot,
vagy 3-an felmentek Himmelsdorfon a hegyre, de mint irom (és utdlag is megértem), hogy ez
a frusztracio a ranked mod velejardja a multban, a jelenben és a jovében is.

Az ingame hangkommunikaciét elvbél nem hasznaltam, ugyanis a tobbség hasonldan jart el
rdadasul, ha irdsban is végletekig mennek el egyesek, akkor nem akarom tudni széban mit
csinalnak, én magam pedig nem kivanok taktikust jatszani egy solo jatékosokbdl allé
jatékmaddban... (arra ott vannak a klanjatékok).

SZUPERSZAKASZ
Ez egy osztag (7v7, 10-es tankokkal, TS vagy DC hasznalattal).

Mint klanos jatékmadd alapvet8en szorakoztatd, és joél éreztem magam minden klannal,
ahova elvetédtem. Igy az élmény nem ranked, hanem osztag. Vagy csapat csata. Pont.

+ akit érdekelt egy kicsit a rangsorolasos rendszer és volt egy kis esze, csak ebben jatszott...



Osszesités

A jatékmod, amit létrehoztak szerintem j0, a talaldsa viszont rémes.

A rendszer jutalmazdsa az atlag feletti jatékosokat biinteti, az atlag alattiakat kisegiti
(meghatarozott gy6zelmi szam).

Hasonldan a pontozas: ha ligyes vagy, akkor is tudsz egyhelyben toporogni a rangok terén,
mert a gy6zelem sosem csak 1 emberen mulik.

A fentiekkel parhuzamosan a jobb jatékosok toxikusabbak, mig a rosszabbak kevésbé (A
strafos rendszerben ez pont forditva volt megfigyelhetd).

A jutalmak teszthez (ha az) viszonyitva jok, de az elérésiik nem jatékosbarat.

Tovabbi elény, hogy lehet vele Battle pass-t, fejlesztett modifikaciét és kreditet farmolni,
nem ad beszamithato értékelést, és ha lenémitasz mindenkit a csata elején és nem
rankedként tekintesz rd igen szérakoztaté tud lenni (mellyel egyiitt csatanként felhuzol 6
jatékost).

A f6 jutalmak kivételére tobb mint 5 hét van, aminek elégnek kellene lennie, de szerintem
igy is az elmult évek egyik leghosszabb grindja (kivétel battle pass).

Mint minden mas, csapatban ez is jobb.
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