Hogyan lehet felkésziilni egy kampanyra? (2023. augusztus)
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0. Bevezetés

Az aldbbi dokumentumban azokat a dolgokat (jatékfunkcidkat) fogom pontokba szedni, melyek egy jobb
kldnban alapértelmezettek, egy kampanyra készil6 klannal kotelezéek (volndnak). Természetesen nem
minden jatékos és kldn van ugyanazon a szinten, és igy az elvdrdsok is jellemz6en mdsok, de egy stabil pont,
ha ezen leirds tartalmdt valaki megfogadja; s6t, ha tud javitson is a sajat lehetGségeihez mérten rajta.

Természetesen az itt irtak nem csak a klanjatékosoknak vannak fenntartva: minden jatékos talalhat olyan
informaciot, melyrdl korabban nem tudott, normal jatékokban is el6nyt kovacsolhat beléle.

1. Beallitasok
Az altaldnos fulon be kell kapcsolni:

e Vizszintes stabilizaldas mesterlévész mddban
e Latdtav indikatorok a térképen legyenek bekapcsolva
o (mind a 4: rendertavolsag, latotavolsag, felderitési tavolsag, proxy spot tavolsag)
e Az 6njard loveg altal tlz ala vett teriilet megjelenitése
e  Sérilt modulok javitasi idejének megjelenitése
e Ajarmivek életerejének megjelenitése a csapat paneleken (Mindig 'vagy' Alt lenyomasara)
e Ajarmivek életerejének megjelenitése a kistérképen (Alt lenyomasara)
e Bdvitett kistérkép funkcidk engedélyezése: Mindig

Az altaldnos fulon erésen ajanlott bekapcsolni:

e Taktikai nézet engedélyezése
e Parancsnoki kamera engedélyezése

Az altaldnos fulon ki kell kapcsolni:

e Optikai effektus engedélyezése mesterlovész mddban
e Dinamikus kamera engedélyezése

Az altaldnos fulon valaszthatd, sok esetben elényt jelenthet:

e (Csak a Shift gombbal lehet atvaltani mesterlovész modba (laptopon nem jatszunk egér nélkdil)
e x16 és x25 engedélyezése
e Szerver oldali célkereszt bekapcsolasa, de csak akkor, ha hozza vagyunk szokva, és/vagy nem zavaro.

Mesterlovész flilon (célkereszt):

e Ertem én, hogy mindenkinek van preferenciaja, de a Jelz6 legyen Diagonalis: Ez segit abban, hogy ha
|6vést kapunk be vakon, akkor a l6vegiinket pontosan a l6vés irdnya felé tudjuk forditani, és vakon
megbizhatdbban tudjunk valasz I6vést leadni.

e Albveg jelol6 "pancél-atités indikator"-al legyen ellatva, mert ha tudjuk is minden tank pancéljat
fejbél, akkor is hasznos.

o Az arty jatékosnak legyenek bekapcsolva a Tlizérség alfiil alatti opcidk és ezek jelentését értse is.

e Korvonalazas opcid alatt ajanlott a leegyszer(sitett tipust hasznalni (ezzel elkerilve, hogy a 3D-s
alcanak a moduljait 16jik el — melyek nem hitboxok)



Grafika fiilén kikapcsolva vagy 0 értékiire allitva:

e  Extra effektek minGsége

e Extra effektek mesterlovész mdédban

e Feljavitott rombolasi fizika

e Lanctalp és kerék effektek engedélyezése
e Lanctalp és keréknyomok engedélyezése
e Talaj tesszelacio (mesterlévész modban)

e Lombozat atlatszdsaga

e F(jelzése mesterlovész mddban

Jelol6 fulon:

e Tartdssag jelz6 bekapcsolva, és Megmaradt életerd vagy Megmaradt életerd/Osszes legyen kiirva.
e Alt - (Alternativ)-ra az ellenfelek nevét érdemes lehet megjeleniteni, attdl fliggéen, hogy aki a fékuszt
mondja mi alapjdn jelzi azt a tagoknak.

Csata értesitések fulon:

e Lovés irdnyjelz6: fejlesztett, ez a diagonalis célkereszttel a pontos vak-l6vésekben segit.

e (Csata esemény: Majdnem minden lathato kell, hogy legyen: a csata szempontjabdl fontos,
informdciod kozléshez is kellhet

e Log: Minden, és mindig megjelenitve

e Palya hatar: Mindig kiemelve

2. Tartalékok

Ugy lehet nekidllni kompetitiven jatszani, ha megvan ra az anyagi keret, ezesetben valamennyi kredit-
tartalék (nem kell sokra gondolni 2-3 millié bGséggel elég tud lenni), de ehhez az is kell, hogy a megfelel6
felszerelések mar elérhet6k legyenek a garazsban, esetleges kérésre pedig a tankra helyezhet&ek (Ehhez kell
par leszerel6-készlet, vagy kb 100-200 gold, és ha kdtvényes felszerelésekrél van sz, akkor 600-1000
kotvény is).

Mindemellett fokozottan haszndlva vannak a pdtkajak és a nagy elsGsegély- és javitd készletek, igy azokbdl
érdemes eldre felporciézni magunkat (amikor akcidsak).

Emellett érdemes Harctéri mddositas altal egy masodlagos setupot is megcsindlni, melyben nem pétkaja,
hanem automata t(izoltékésziilék van (a valasztas pedig a taktikus lehet&sége).

Kiegészités (7v7 CW)

Mivel a klan akkor tud kénnyebben, mas klanokhoz viszonyitva el6nyésebben haladni, ha a jatékosok
nagyobb mennyiségben rendelkeznek tier 10-es meta, vagy jol hasznalhaté tankokkal, igy ezek
megvasarlasaval, felszerelésével, legénységével az esemény el6tt foglalkozni érdemes. El6nyt élveznek a
nehéz, kbzepes tankok és a pancélvadaszok.

3. Felszerelések

Leiras

Kompetitiv jatékra a tankunkat a csapathoz igazitjuk, priorizdlva a taktikus illetve a vezetGség kérését.
Amennyiben rendelkezésre allnak eréforrasok érdemes mindent maximalizalni, de konny( tank esetén a
|athatdsag, a tobbi tank esetén pedig sebesség, tulélés és tlzerd terén.

Light — Konny( tank
e 1.slot: CVS (parancsnok latasi rendszere),



e 2. slot: tavcsd/periszkop

o Tavcs6 esetén: minimum 480 méter latétav (kivétel EBR)

o Periszkdp esetén: minimum 445 méter |atétdv aktiv és 510+ méter passziv spotra
e 3. slot:

o kipufogoé rendszer

o szell6zés (pl.: EBR-ra)

Medium — Kdzepes tank

e 1.slot:
o turbd
o szell6zés

o 2. slot (specidlis):
o fejlesztett edzés
o szell6zés
o tdvcsé

e 2-3.slot (nem specialis)
o toltésgyorsitd
o stabilizator
o fejlesztett forgasi mechanizmus

Heavy — Nehéz tank
o 1.slot:
o fejlesztett edzés
o fejlesztett/mddositott konfiguracid
e 2.slot (specialis):

o turbé

o toltésgyorsitd
e 2-3.slot:

o toltésgyorsitod

o stabilizator
o turbé
o szell6zés

TD — Pancélvadasz

o 1. slot:
o toltésgyorsito
o fejlesztett forgasi mechanizmus
o fejlesztett célzérendszer

e 2-3.slot:
o fejlesztett edzés
o turbd
o szell6zés
o (ami 1. slotba nem fért, de kell)

Bounty — Jutalom felszerelések (rézsaszin)
A legtobb ilyen felszerelésnek van alternativdja kdtvényes verzidban, ez aldl kivételek:

o kipufogo rendszer: Konnyi tankokra kételezé felderits setuphoz
o fejlesztett célzo rendszer: Mesterldvés tankok esetében priorizalt az alaphoz képest




Van alternativa, de csak korlatozott mértékben:

e turbd: Ha a tankon nem all rendelkezésre mozgékonysag specialis slot, akkor ez egy j6 alternativa,
ami jobb a sima turboénal.

Bond — Kotvényes felszerelések (lila)

Ezek a felszerelések abszolut a tébbi felett dlinak a sajat specifikus bdnuszaik tekintetében. A meta tankokat
érdemes ezekkel felszerelni (kisérleti felszereléssel kombinalva), igy kaphatjuk meg a legkompetitivebb
setupokat,

A legfontosabbakat kiemelve:

e Chieftain, Super Conqueror, CS-63 vagy egyéb rendelkezésre allé legjobb nehéz (kbzepes) tankra a
lila turbd (fejlesztett kompresszor) egy kotelez6 elem a pozicidk gyors eléréséhez.

o Alegkompetitivebb nehéz vagy kozepes tankunkra lila fejlesztett edzés

e Modulérzékeny tankokra (lasd: Obj. 279e) fejlesztett konfiguracio erGsen ajanlott

e Konny( tankokra lila (kisérleti) tavcsé

Experimental — Kisérleti felszerelések (sarga)

Aranyailag limitalt mennyiségben allnak még mindig rendelkezésre, de lehet6ség szerint érdemes kombinalni
ezeket a lila felszerelésekkel, vagy ha egy tankra kimondottan el6ny6sek a tulajdonsagok, akkor azon
alkalmazni..

o Afejlesztett edzés helyettesithet6 a , Tulél6képesség-novel§ csomag” -al nehéz tankokon, ha ez
utdbbi 3-as szintd, vagy kozepes tankokon, ha 2-es szint(.

o Afejlesztett konfiguraciénak pdr passziv hatasa elvész, ha a kett6 felszerelésbdl
(f.edzés+f/m.konfiguracid) akarunk egyet csinalni.

e Aturbd helyettesithet6 a ,Mobilitasjavité rendszer” -el mind nehéz és kozepes tankokon, ha az
legalabb 3-as szintd.

o Afejlesztett forgasi mechanizmus technikailag a tank forgdsi sebességét hivatott megemelni,
tehat ez a felszerelés nem helyettesiti a stabilizatort (Réviden: a szords csékkentés csak azért
van beépitve, hogy a nagyobb forgdsi és maximum sebesség miatt ne legyen rosszabb a tank
szdrdsa, mint ha ezen felszerelés nélkiil volna, az esetek tobbségében nem ad szdmottevd
elényt a szordshoz)

e Alassu nehéz tankokon és par extrém pontatlan kozepes tankon hasznos lehet a , Tlizvezet6
rendszer”, de mas tulajdonsagok prioritast élveznek, igy ennek a hasznalata kompetitiv jatékra nem
ajanlott.



4. Field Modification — Harctéri modositas
Sok ideje a jatékban van, s ennek tekintetében ennek a szintezése egy kotelez6 dolog, mivel mar csak a
passziv hatasok is jelentds el6nyt képesek adni

Ha nem lehetséges, hogy egy-egy tankon 8-as szintre fejlesszlik, akkor az aldbbi szintek fontosak, ezek
kozelében érdemes a maradékot még az esemény el6tt kifarmolni:

e 1l-esszint: A masodlagos fogydcikk setup (tlizoltd késziilék vagy potkaja, illetve lizemanyag)

e 3-as szint: Itt nyilik meg a masodlagos setup 0sszeallitasi lehetfség.

e 6-0s szint: Ez adja a 2. specidlis slotot, mely lehetdséget ad kdzepes tankokon a Fejlesztett edzés
bdnusszal valé hasznalatara, vagy a nehéz és pancélvadasz tankok tlizerejének/mozgékonysaganak
javitasdra

5. Legénység
Egy kampdnyra vihet6 tank alséhangon is minimum 2 teljes skilles. (Ez alatt a sajat csapat ellen dolgozol.)
Ugyanakkor sokkal inkabb ajanlott/elfogadott a 3+ skilles legénység.

A 10-es tankok legénységei nagyrészt 6rokletesen az adott tankba vannak kényszeritve (kivétel a
nyereménytankok), ezért minden esetben gy6z6djlink meg réla, hogy nincs feleslegesen elfoglalt perk vagy
skill valamelyiken (példaul egy Obj.140 t6ltSje ne rendelkezzen "helyzetfelismerés" skillel, mert a radids a
parancsnok személye).

A legénység képzésének a szintjei

e 1.sor:
o Bajtarsak: minden tagon kell, hogy legyen a teljes hatdshoz
(ha 1 tagon rajta van, akkor is aktivadlédik, de nem nyujtja a teljes hatdst)

e 2.sor (kivétel tlizérség):
o Felderit6 és/vagy Helyzetfelismerés (Ha a parancsnok a radios, akkor a helyzetfelismerés a
prioritas). +2% illetve +3% bdnuszt adnak a latétavra.
o Pillanatkép. Toronymozgas kézben noveli a pontossagot
o Sima utazas. Mozgas kdzbeni noveli a pontossagot
o Biztonsagos elhelyezés és/vagy Megérzés® (Erzékeny I3szerrekesz esetén az elébbi
fontosabb)

1 A’Megérzés’ skill a 2 toltével rendelkez8 tankok esetén mindkét téltére kell, vagy csak a skill fele érvényesiil. Ha
lehet6ség van rad (nem csak 1 I8szerrel hasznaljuk a tankot), akkor ajanlott a haszndlata! Taras tankokra (kivétel olaszok)
kotelezd!



A fentiek mellett vagy utan kotelez6 specifikus tankosztalyoknak:

e  Konnyl tank
o Célmegjelols
o Alcazas (minden tagon)
o Javitds és Tlizoltas (minden tagon, EBR-ra fontos)
o Kozepes tank, Pancélvadasz, Tuzérség
o Mesterlovész
o Javitds (minden tagon)
o Alcazas (minden tagon)
o Megérzés (minden toltén)
e Nehéztank
Mesterlovész
Javitds (minden tagon)

T(izoltas (minden tagon)
Megérzés (minden t6ltén)

(0]
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Ezen fellil persze fejleszthetd a legénység, de az mar egyéni preferencia.

Minden tagra sziikséges skillek 100%-on azok teljes hatdsdhoz: Bajtdrsak, Alcdzds, Javitds, Tiizoltds.

Kiegészités (7v7 CW)

Varhato, hogy a legtobb jatékos nem tartja naprakészen alegtdbb tankjat, nincs mindegyikbe jol képzett
legénység se.

Ebben a verzidban némileg megengedhet6bb lehet az elvards, de tovabbiakban is kotelezé legalabb 1 skill
100%-al minden tagon, de minél tébb, anndl jobb.

6. Direktiva

Ajanlott minden meccsben javitani ezzel valamit a tankon.
A tlizoltas és alca skillek helyettesithetSk direktivaval, ha a legénység nem rendelkezik velik?.

Erdemes az évkozi események alatt felraktarozni és ekkor hasznélni 6ket.

7. L8szer

Itt a j6zan paraszti ész hatdrain belil ajanlott f6ként prémium IGszert haszndlni, mert el6nyt ad.

DE! Ne legyen a tankban csak prémium |Gszer. Fontos, hogy megfelel6 mennyiségli repesz is legyen,
zavarni/csipegetni j6 pozicidban all6 tankokat, ha ki kell I6ni épuileteket, le kell donteni messzirél fakat vagy
vak lovéseket kell leadni.

Fontos, hogy azon tankokban, ahol a prémium I6szer HEAT (kdzepes és nehéz tankok), abban legyen
alaplészer is, hiszen tudjuk, hogy egy kerités, lanctalp vagy rétegelt pancél fel tudja venni ezeket a
I6vedékeket.

8. Festés
Minden tankon legyen alcafestés, mert ad egy csekély alcaértéket, ami kell!

2 Fontos: a direktivak nem adnak a 100%-ra hdzott skillek-el egyenld hatdst/bdnuszt!



9. Onértékelés

Ha valamelyik tankunkat kéri a taktikus, de nem érezziik, hogy azzal jol tudunk jatszani, akkor jelezziik felé.
Hasonldan, ha a fentebb irt 3 = 5. pontok nem teljesiilnek az adott tankra, azt is jelezziik, és ne helyezzik a
csapatot szandékosan hatranyba.

Kiegészités (7v7 CW)

Erdemes el6re meghatarozni kinek mennyi, és milyen tankja &ll rendelkezésre a garazsban, azokbdl
csapatokra bontva setupokat dsszedllitani és igy nekiindulni a napnak (2 6ras jatékidének), hogy a leheté
legkevesebb csereberéléssel és magyarazassal — a gardzsban id6t spoérolva — a legtdbb jatékot tudja a csapat
jatszani. Bizonyos — szélsGséges — esetekben a 3. = 5. pontokban sorolt szabalyok elhagyhatok.

10. Mentalitas — Modok

Ellentétben minden mas jatékmadddal, a cw-ken minden csata el6tt ismert az ellenfél ereje, igy az xvm egy
abszolut haszontalan eszkéz. Mindamellett, ha valaki mégis hasznalja, de a klanja (taktikus) nem kivancsi az
ellenfél statisztikai adataira, akkor random szamértékek bemondasaval NE ziillessze és rontsa el a csapat
hangulatat (f6ként amennyiben az ellenfél jobb), mert ez a jatékban nyujtott teljesitményre is ranyomja a
bélyegét.

Ha valaki részt vesz egy kampdanyon, és hasznal valamilyen mod-ot, akkor legalabb 20x nézze at, hogy amit
haszndl valéban engedélyezett-e, de a legjobb a tiszta jaték. Végtelenil kellemetlen a klannak, mikor
kibannolnak télik egy jatékost a kampany utan (a felhasznaldra nézve pedig akar végzetes is lehet:
elvesztheti a felhasznaloi fiokjat), ezért dvakodjunk ettdl.

Kiegészités (7v7 CW)

Ellenben a normal CW-vel nem ismert elGre se a palya, se az ellenfél klan. Ennek ellenére tovdbbiakban is
dva intenék minden taktikust attél, hogy modokra, és ellenfél jatékosi statisztikakra tdmaszkodva épitsen
taktikat.

Nagyon fontos, hogy nem mindig megoldds a jaték gyors lejatszasa: pontszerzéshez legalabb 2 tankot ki kell
I6ni a vesztes oldalon is. Ha nem érezziik azt, hogy a csapatunk megallna a helyét, viszont pontra sziikség
van, a passziv jatékstilus kifizet6débb tud lenni, melyre a jatékosoknak készen kell aliniuk (ne
elégedetlenkedjenek).

Mivel a prioritasi id6ben (kivalasztott 2 dra) jatszo csapatok 6sszekerilhetnek azon kivil jatszé csapatokkal,
és ezeknek a meccseknek a prioritdsi id6én kivil nincs jelent6sége, van értelme a lehetd legerésebb
setupokkal sajat id6zéndn kivil szivatni mas csapatokat extrém passziv jatékkal. Moralisan ez egy megosztd
|épés, és varhatdan ellenszenvet fog kivaltani sok klanbél, de nem elkerilhetd, ugyanis egy remek maéd a
tobbi klan akadalyozasahoz.



11. A kampany menetének ismerete (7v7)

Ezt jobb esetben a vezetdség tisztdzza, de sokszor elmarad, vagy vannak értetlenkedék, akik nem figyeltek. A
legrosszabb (és legkinosabb), ha maga a vezetdség sincs tisztaban a szabalyzattal!

En ajdnlom minden csapatnak a setupok elre meghatarozasat, és azok kozti dinamikus valtast a kampany
soran.

Erdemes egy plusz (tapasztalt, és az eseményhez értS) embert radllitani a tankok javitdsara, ezzel elkeriilve a
klanon beliili, csapatok kozti konfliktust. Ugyanez a személy tudja a szintek visszadllitasat is kezelni.

A szébeli kommunikacié elengedhetetlen mind a kampany el6tti megbeszéléseken, mind az esemény alatt és
utan. Fontos, hogy a jatékosok szamon/fejben tartsak mely tankjaik vannak kifagyva.

+1. Plusz tartalom

Ajanlom skill4ltu felszerelésekkel, legénységgel és harctéri modositasaival foglalkozé oldalat: skill4ltu.eu/
Ugyanezen az oldalon 10-es tankokra elérhetG egy Felszerelés ajanlé (Dakillzor munkaja), ezt is ajanlom
megtekintésre, esetleg lekovetésre klan szinten.

Mivel a jelenlegi kampany egy teljesen Uj strukturara épul, nehéz el6zetes szamitdsokba bonyolédni.

Egy dolog biztos. A rendszer kialakitdsa okan legalabb linearisan, de akarexponencialisan is néni fognak
naponta a minimum pontszamok a tankszerz6 helyhez. Ez azt is jelenti, hogy ha egy klan naponta kb
ugyanannyi pontot hoz el, és a korai napokon kicsuszik, akkor abbdl a helyzetbdl csak rendkiviil szerencsés
napokkal és etapokkal tudnak majd talpra allni, ami az egyéni személyes Fame pontot illeti.

A kampany utan varhato részletes statisztika a mindennapi allasrol (kozben nem tudom akarok-e majd, vagy
tudok-e ezzel foglalkozni), valamint magyar klan lista (szokasos helyen).


https://skill4ltu.eu/
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