Készitette: Tankpeti

Projekt (téema): A jatékos személyes teljesitményének és
statisztikajanak a jatékra (MM, gy6zelmi arany, széls6séges
csatak) kifejtett és kifejthetd hatasa.
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Dokumentum leiras (nem fontos elolvasni)

A téma kifejtése teljes egészében hobbi munka. Nekem, mint irénak és publikadlénak és senki
masnak vagyoni hasznot nem hoz. Ugyanakkor a témanak kidolgozasanak egyes részei egyéni
tanulmanyaimban segithetnek a jovGben.

A téma kifejtése (ezen dokumentacié pdf formatuma) szabadon terjeszthet6, bGvithetd,
maodosithatd, am a nem hivatalos (kdzvetlen t6lem szarmazo) formatumokért a felelGsséget nem
vallalom, és az ebbdl szarmazo félrevezetést hatarozottan elitélem.

A témdhoz kéthet6 egyéni képek, diagramok és fajlok szintén szabadon felhaszndlhatdak.

A téma kifejtéséhez sok esetben ,idézett” (névtelen) kérd&iv 2021.10.26.-td6l, 2021.11.05.-ig volt
elérhetd, melyet 101 ember toltott ki az adott id6 alatt. Nekik a kitoltést, és egyéni meglatasaikat
ezuton is kdszonom.

101 kitoltésbdl 2-nek a valaszai kertltek eltavolitdsra komolytalan kit6ltés vagy szimpla trollkodds
miatt. Nekik koszondm, hogy a statisztikailag ,lehetetlen” esetek szlirését gyakorolhattam.

Rélam (ezt sem kell elolvasni)

Rendszeresen posztolok a magyar WoT férumra (WotlInfo).
Ennek keretében szoktam kitargyalni a kampanyokat (mar 1,5 éve), készitek listat aktiv magyar
kldanokrdl (félévente), és eseteiben rekldmozok bizonyos magyar klanokat, melyeknél légiosként
jatszottam és pozitiv benyomast keltettek bennem.

Nem streamelek, nem készitek videdkat.

Ezen projekt-kidolgozas egy ,,0j” forumszekcid 1. témadja, melyet szinte biztos én fogok
tartalommal feltélteni a jov6ben. Legalabbis ez a terv.

Kellemes olvasast kivanok!
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Ertékelési rendszerek

A megannyi értékelési rendszer kozll most 4-et fogok megemliteni. Nem kivdom egyiket sem
részleteibe menéen elemezni, de téma f6 részéhez innen érdemes elindulni. (Akit nem érdekel,
ugorjon a ,Matchmaking” alcimre)

Personal Rating (Személyes értékelés)

A roviden csak PR-al elkeresztelt értékelési rendszer 2014 februar végén kerilt be a mai
formdjaban a jaték kliensébe, a 8.11-es patchben. Az értékelési rendszert a fejleszt6k alkottak
meg. Képlete:

3500 1400

14 plf=3lxwin 7 L p8-2Txsura

RBR =540 % b x tanh [l.].nuus.a Kb ( +3700 x asinh{0.0006 % ding) + tanh(0.002 % beg5) (3900 X asinh(0.0015 X zpss) + 14 X rediogs + 1.1 x h'm‘:'fa_%:') ]

Forras: https://wiki.wargaming.net/en/Player Ratings (WoT)

Az értékelés szamolasahoz az alabbi statisztikak szamitanak:

e (Csataszam
e MindoOssze azért, mert sziikség van rd a lentebbi statisztikak aranyaihoz ra. Egy O
csatas jatékos 0 PR-rel rendelkezik.
e Gy6zelmiarany
e (0és 1 kozotti intervallumon: 52% = 0,52
e Tulélési arany
o Atlag kiosztott sebzés az dsszes csatara vetitve

Valamint a 8.8-as patchtél kezd6d6en bele van szamolva (2013. 09. 12.-t6l):

e (Csataszam 8.8 ¢6ta

o Atlag megszerzett xp az 9sszes csatara tekintve
o Atlag felderitésbél szarmazé sebzés

e Atlag lancolasbdl szarmazé sebzés

Pozitivumok a Personal Rating-el kapcsolatban:

e Csaknem az Osszes statisztikai adatot magdba foglalja, ami egy jatékosnal
szamithat

o Asebzésformdk logikusan vannak értékrendbe helyezve:
Sebzés > Spot sebzés > Track sebzés

o Az xp képletben léte miatt a sajat spotra torténd sebzésiink nagyobb értéket
képvisel.

e A prémium fidk semmilyen szambéli félényt nem biztosit a grindoldsahoz.

e A magasabb szinteken valé jaték nagyobb sullyal hat ra (tobb potencidlis
sebzés)

Negativumok a Personal Rating-el kapcsolatban:

o Aképletbdl adéddan minden jatékos, aki 8.8 el6tt is jatszott a jatékkal
valamilyen mddon szélséséges iranyba tud csuszni:

e Aki alacsonyabb szinteken kénny(, kézepes és pancélvadasz tankokkal
jatszott, vagy csak egyszerlien nem (igyesen (jaték kezdeti évei), azoknak
egy erbteljes visszatarté komponens ez a PR értékelésiik noveléséhez.

e Aki magas szinten jatszott nehéz tankokat, arty-t, vagy mar ekkor is joél
jatszott (esetleg prémium tankokkal is rendelkezett, igy nem kellett
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alacsony szinten farmolnia kreditet), azoknak egy eré6teljes [0kés a PR
értékelésiikhoz.
e A magasabb szinteken valé rossz jaték sok esetben nagyobb hatdssal van ra,
mint az alacsony-kodzepes szinteken vald jo jaték.
o A jaték élettartama alatt tobb olyan kiegészit6 jatékmad is volt, mely
beleszamitott, és eltorzitotta egyes jatékosok statisztikajat: Tank szazad,
Csapat csata.

A kérdGiv alapjan a legtobben tisztaban vannak a Személyes értékelés mivoltaval:

Milyen szinten ismered a PR-t?

G4

Tudok réla, de nem tudom mit jelent / nem érdekel.

Ismerem, de nem tudom mitdl valtozik [ valtozhat.

Ismerem és tudom mely statisztikak szamitanak a valtozasahoz. 3
Ismerem és a szamitasahoz vald képletet is lattam mar.

2019. juniusa 6ta (1.5.1) megtekinthetd a Személyes értékelésiink meghatarozott peridédusokra
osztva (napi, heti, havi, altalunk frissitett id6pontig), s mivel nem sokkal késébb (2019. julius) a
»,Csapat csata” jatékmadd eltdvolitasra kerilt a kliensbél, igy egy kimondottan hasznos, és
megbizhatd eszkdzzé valt tudasunk jellemzésére.

Mennyire tartod jo értékelési rendszernek a
PR-t?

Nagyon rossz értékelési rendszer, nem mutatja meg mire vagyok képes
Aranyailag rosszul értékeli a tudasom

Semleges véleményen vagyok 2
Aranyailag jo értékelést ad a tudasomrol.

Tokéletesen reprezentalja a jatéktudasom
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A kérdGiv kitolt6i 6sszességében (a fenti diagram rendszere alapjan) 2.417-re értékelték a PR-t.
Erdekesség tovabbd, hogy 50% winrate alatt 2.45, mig 50% winrate felett 2.39 lett az atlag.

” 7

Kiils6 értékelési rendszerek problémaja

A kovetkez6kben bemutatott 2 rendszert az alabbi limitalasok sujtjak:

e Az xp szamitas a kliensben nincs elkiilonitve a prémium fidktodl, igy az elért alap xp
mennyisége nem nyerhetd ki semmilyen adathalmazbdl. Ez tobbek kozt azt is okozza,
hogy konnyen el6fordulhat, hogy egy jatékosnak atlagosan magasabb az atlagos xp-je a
kliensben lathato értékek alapjan egy jobb jatékoséhoz képest.

o A felderités utani sebzés azért jar, ha olyan tankba visznek be a csapattarsaid sebzést,
amit 6k nem lathatnak, te viszont igen. llyen értékelés 6Gnmagaban nyilvanosan elérheté
adatbdzisban nincsen (track-el egyiitt van), de ebben az esetben sokszor megoszlik a
spot, vagy akar az is el6fordulhat, hogy egy tank felderit valakit, és spoton tartja, valaki
mas lancolja, és a jaték rendszere alapjan az utébbi jobban van jutalmazva. Mindemellett
lehet6ség van sebzésre vakon (ekkor spot dmg nem szdmolddik, de az xp az eredmény
filon hozzdadddik teljes értékien), valamint lancolds kozben is sebezhetiink valakit, ami
azt jelenti, hogy addiktivan halmoznank az assist sebzést.

e Csatadonto tevékenységeknek szamithatnak olyanok, mint masok shieldelése, fékusz,
aktiv/passziv jaték j6 beosztasban (megtett tavolsag), tereptargyak és kornyezet (fak,
bokrok) helyes haszndlata. Ezek egyik értékelési rendszerrel sem mérheté kompetenciak,
mégis sokat szamithatnak, ha egy jatékos tudasat mérlegeljik.

Megjegyzés: A kérdGivben 10-en voltak, akik az atlag xp-t megtennék MM maddositd tényezének
(ez a 2. legkevesebb a WN7 3 szavazata utan), viszont a fentiek okan egyértelmden
megallapithatd, hogy ez jelenleg nem lehetséges (rengeteg jatékost érintene hatranyosan).

Klsé értékelési rendszerek elénye

o Aképletek, ha nem is egyszer(iek, de hobbi/félhivatalos weboldalak hasznalataval
konnyedén felmérhetjik, hogy milyen elvarast kell teljesitenlink ahhoz, hogy ezen
szamadatok alapjan javuljon a statisztikank.

e Konnyen elérhetéek mindenki szdmadra, igy konnyen felmérheté mads csoportok,
jatékosok, klanok hozzaértése a jatékhoz.

WN7

A WN7 egy abszolut metrikus értékelési rendszer, a kozosség (jatékosok) altal létrehozva.
Megjelenése 2012 kézepéhez kdthet6.

Forras: http://forum.worldoftanks.com/index.php?/topic/184017-wn7-what-is-it-and-how-
does-it-work/

Képlete:

(1240-1040/ (MIN (TIER, 6))~0.164) *FRAGS
+DAMAGE*530/ (184*e” (0.24*TIER) +130)
+SPOT*125*MIN (TIER, 3)/3
+MIN(DEF,2.2)*100
+((185/(0.17+e” ( (WINRATE-35) *-=0.134)))-500) *0.45
-[(5 - MIN(TIER,5))*125] / [1 + e~( ( TIER - (GAMESPLAYED/220)”(3/TIER) )*1.5 )]
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Az értékelés szamolasahoz az alabbi statisztikak szamitanak:

e Kiosztott sebzés

e Gydzelmiarany

o Kil6tt ellenséges tankok szama

e Felderitett ellenséges tankok szama
e Védelmi pontok

Pozitivumok a WN7-el kapcsolatban

o A jatékosok értékelése szintekre tagolt (a rendszer létrejottekor és sokaig nem volt erre
lehet6ség)

e Nincs belefoglalva a képletbe az elért xp*, igy minden statisztika kilon sulyozhaté, és
konnyebben lekovethetd.

e Atulélési arany egyaltalan nincs beleszamitva a képletbe, a bazis foglalas a gy6zelemmel,
a bazis védés pedig kilon értékként keril jutalmazasra.

e A gy6zelmiarany csak finomitdsra szolgal, 6nmagaban nem noveli az értékelést (nem
lehet szakaszban statpaddolni)

Negativumok a WN7-el kapcsolatban

o Afelderités utani sebzéshozzajarulas nem része, igy a konnyU tankok tébbsége, és par
kozepes tank jelent6sen alacsonyabb értékelést kaphat a valddi hozzajarulasukhoz
képest.

e Atlizérség mindig is problémasan értékelhet6 osztalynak szamitott. A WN7 esetében
sokkal tébb sebzést voltak képesek kiosztani, mint mas szintjiikon fellelhetd tankok.
Mara ez pont az ellenkezgje, és sokkal kevesebbet képesek kiosztani.

e Egy adott szinten nem feltétlen hordoz minden tank ugyanakkora potencialt, még egy
osztalyon belll sem. Az értékelés nem tett kilonbséget egy konny(, és egy nehéz tank
kozott sem, igy el6bbivel jatszékra ez hatranyosan hatott (tier szerinti elvaras).

e Ha egy jatékos tul sokat jatszik egy adott tankkal, akkor az értékelés értelmét vesztheti.

e KoOnnyd statisztikat hizni alacsony szinteken.

Milyen szinten ismered a WN7-et?

Még nem hallottam réla
Mar hallottam rdla, de nem tudom, hogy milkadik
Hallottam rola, és nagyjabol tudom hogyan szamolja a statisztikat 2
Teljesen tisztaban vagyok vele
A fenti értékelésben atlagosan 1.79 volt a WN7 ismerettsége, ami a PR-hez viszonyitva (ha a PR-t
5:4 aranyban atskalazzuk) 0.65-el rosszabb. Ez betudhaté annak, hogy a WN7 a gyakorlatban mar
sosincs hasznalva, ennek ellenére a legtobbszér mégis szintenkénti elvaras van lefektetve, ami
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azért is van, mert ugyan egy IS-4 sosem lesz képes arra, mint egy Obj. 279e, ahhoz, hogy a
hozzaadott értékik a csatdban megegyezd legyen, ugyanazt kell teljesitenie. (ebbél a szempontbdl
a WN7 egy aranyailag értékallébb statisztikai adat még akkor is, ha rossz).

WN8

Milyen szinten ismered a WN8-at?

Meég nem hallettam réla
Mar hallottam rola, de nem tudom, hogy miikadik
Hallottam rola, és nagyjabsl tudom hogyan szamolja a statisztikat 2

Teljesen tisztaban vagyok vele

A WNS a fenti értékelési rendszer alapjan atlagosan 2.31 pontot kapott, ami nagyjabol
megegyezik a PR ismeretségével. A lenti tablazatbdl az is lathatd, hogy a jatékosok jobbnak taldljak
a tudasuk jellemzésére a PR-ndl (2.59).

Mennyire tartod jo értékelési
rendszernek a WN8-at?

Nagyon rossz értékelési rendszer, nem mutatja meg mire vagyok képes
Aranyailag rosszul énékeli a tudasom
Semleges véleményen vagyok 2
Aranyailag jo értékelést ad a tudasomrol.
Tokéletesen reprezentalja a jatéktudasom
A WNS, egy, a jatékosok altal Iétrehozott értékelési rendszer, am ellenben a WN7 szintenkénti
tagoldsaval, a WN8 értékelés minden tankot egyénileg rangsorol, és az 6sszes tankkal vett

értékelés (sulyozott) atlagat tekinthetjik egy jatékos értékelésének.
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Képlete:

rFRAGcMAX = rDAMAGEc+0.2
rSPOTcMAX = rDAMAGEc+0.1
rDEFcMAX = rDAMAGEc+0.1

rWINc = 0.09 + 0.613*rDAMAGEc + 0.131*rFRAGc*rDAMAGEcC +
0.097*rFRAGCc*rSPOTc+0.047* rFRAGc*rDEFC

rDAMAGE = avgDmg / expDmg

rSPOT = avgSpot / expSpot

rFRAG = avgfrag / expFrag

rDEF = avgDef / expDef

rWIN = avgWinRate / expWinRate

rWINc = max (0, (rwIN - 0.71) / (1L - 0.71) )
rDAMAGEc = max (0, (rDAMAGE - 0.22) / (1 - 0.22) )
rFRAGc = max (0, min (rDAMAGEc + 0.2, (rFRAG - 0.12) / (1 - 0.12)))
rSPOTc = max (0, min (rDAMAGEc + 0.1, (rSPOT - 0.38) / (1 - 0.38)))
rDEFc = max (0, min (rDAMAGEc + 0.1, (rDEF - 0.10) / (1 - 0.10)))

WN8 = 980*rDAMAGEc + 210*rDAMAGEc*rFRAGc + 155*rFRAGc*rSPOTc + 75*rDEFc*rFRAGc +
145*MIN (1.8, rWINc)

Az értékelés szamolasahoz az alabbi statisztikak szamitanak:

e Kiosztott sebzés

e Gy6zelmiarany

e Kil6tt ellenséges tankok szama

e Felderitett ellenséges tankok szama
e Védelmi pontok

Mivel a rendszer szinte teljesen a WN7 tovabbfejlesztése céljabdl készilt, igy nézziik meg mit
sikerilt, és mit nem sikertlt megoldani.

Sikerlt:

e Minden tank egyénileg 6sszehasonlithaté mas tankokkal.

e A jatékosok statisztikdi realisabban 6sszehasonlithatdak.

o Atlzérségek is megkaptak a sajat teljesit6 skalajukat, igy az osztalyon beliil értelmes
statisztikai eredményeket kapunk (mar ameddig egymassal hasonlitjuk dssze Gket).

e Kozvetlen nem lehet statisztikat huzni, ha alacsonyabb szinteken jatszunk.

Nem sikerdlt:

o A felderités utdni sebzés hozzajarulas nem szamit bele.

e Vannak olyan tankok, melyekkel sok kezd6 jatszik, igy sokkal kénnyebb veliik jé
értékelést elérni, tehat az alacsony szintd statisztika huzas at lett telepitve bizonyos
tankokra.

e Attdl, hogy jol jatszunk egy adott tankkal (magas az értékelésiink vele) nem feltétlen
jelenti, hogy hozza is tesszlik a részatlagunkat a csatakhoz.

e A statisztika még mindig eltorzul, ha egy tankot tul sokat jatszunk.

Tovabbi érdekesség, hogy a kérdGiv alapjan a WNS8 forditott népszeriiséggel rendelkezik, mint a
PR: az 50% winrate alatti jatékosok 2.5, mig 50% winrate feletti jatékosok 2.66-ra értékelték
atlagosan.
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World of Tanks Rating avagy Vehicle Ratings avagy WoT Player Rating
Ez egy Osszetett statisztikai halmaz. Magdaba foglalja az aldbbiakat:

e Személyes értékeléshez hasonlé a World of Tanks Rating (réviden WTR), kiegészitve par
dologgal:

o Pancél altal blokkolt sebzés
o Hasonléan a WN8 szamoldsanal minden tankhoz kiilon elkésziilt a rendszer, ami
a...

e Vehicle Rating (Jarm( értékelés) nevet képviseli, és a Hall of Fame-ben tekinthetjik meg
minden tankunkhoz az ez alapjan szerzett értékelést, valamint hasonlithatjuk 6ssze
masokkal, kiilonb6z6 id6periddusokra osztva.

o Végezetlil pedig a ketté kombindacioja a WR (Player Rating), melyet az egész kliensen
belil egy helyen lathatunk: ha szakaszban jatszunk masokkal.

A rendszer szamolasi mddszerérél nagyon keveset tudunk, mivel azt a fejleszt6k nem osztottak
meg. Képletrél informacidk:

Wi EOWTR) = Batles T, e,

T Battles * x bonus_coef

e Astatisztikdt 2014 decemberét6l szamitja (9.5-6s patch)
e Létrehozasa (fejlesztése) 2017. szeptembertdl folyik, sejthet6en folyamatos
finomhangolassal (hasonléan a WN8-hoz), |lévén minden tankra kiilon értékelést rendel.

Forras: https://worldoftanks.com/en/in development/improved-personal-rating/#improved-
personal-rating-hall-of-fame

A kérdGiv alapjan a felsorolt 4-bél ez a legkevesebbek 3ltal ismert (ami logikus, hiszen a
legfiatalabb mind kozdl)

Milyen szinten ismered a WR értékelési
rendszert?

Még nem hallottam rola
Mar hallottam rola, de nem tudom, hogy mikadik

Hallottam réla, és nagyjabol tudom hogyan szamolja a statisztikat 2
Teljesen tisztaban vagyok vele

Azok, akik a ,Teljesen tisztaban vagyok vele” valaszt jel6lték minden bizonnyal rendszeresen
hasznaljak a Hall of Fame-et azon célbdl, hogy dsszehasonlitsak teljesitményiiket masokéval,
ugyanis a havi értékelési rendszer ezen belil a legpontosabb, mert kdzvetlenil a szervertdl veszi at
a jatékosok statisztikait (minimalizalt hiba), valamint minimum csataszamot is elvar a jatékosoktal,
(tehat nagyobb mintdval tud dolgozni) ezért realisabb.
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Fogalmak
MM = Matchmaking: Csapatosszeallitas

Tobbjatékos videdjatékokban azon folyamat, mely a jatékosokat dsszekoti / 6sszekapcesolja az
online lefolytatott jaték id6tartamara. Minden esetben egy megirt (tervezett) algoritmus alapjan
makodik.

Esetlinkben ezt az algoritmust én hatdrozom meg majd a szimulaciéban (a lehet6 leginkabb
hasonlitson a jatékban tapasztalhatéhoz).

Winrate: Gy6zelmi arany

Egy olyan aranyszdm, melyet a megnyert jatékaink, és az 6sszes lejatszott jatékunk hanyadosa
ad meg.

Draw: Dontetlen

World of Tanks-ban a dontetlen hivatalosan vereségnek szamit mindkét félnek (senki sem
részesil a gy6ztesnek jard xp szorzdbdl), de a téma kifejtéséhez most egy atmeneti opcionak
fogom tekinteni (jobbnak egy vereségnél, de rosszabbnak egy gy6zelemnél), mivel elmondhatd,
hogy ezek a jatékok a legszorosabb, vagy épp legtovabb tartdak.

Ugyanezen okbdl kifolydlag egyértelmiinek tekintem a tovabbiakban, hogy egy dontetlen nem
lehet szélsGséges végkimenetell és a jatékosok eloszldsa kiegyensulyozott ezek folyaman.

Unbalanced mm: Kiegyensulyozatlan mérkézés

Altaldnosan azon meccsek fognak ebbe a kategdridba szamitani, melyeknél a két csapat
jatékosai kozti atlagos kiilonbség magasabb egy bizonyos WN8 értéknél.

A kérdéGiv kitoltSi kozil 61 olyan volt, aki legalabb az egyik értékelési rendszer alapjan hatarozott
véleménnyel volt arrdl, hogy egy bizonyos statisztikai érték folott a jaték kimenetele az egyik
csapat oldalara fog d6Ini, ezek atlaga lett 619 WNS8 és 1618 PR.

Tehat teszt ald vetjiik majd, hogy a kozosség jol gondolkodott-e.
(Spoiler: szerintem nem, de ez nem tantorit el, hogy tartsam hozzajuk magam)

Balanced mm: Kiegyensulyozott mérkd6zés

Az el6z6bdl kiindulva: azon meccsek fognak ebbe a kategdériaba szamitani, melyeknél a két
csapat jatékosai kozti atlagos kiilénbség alacsonyabb egy bizonyos WN8 értéknél.
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SzélsGséges jaték:
Ez 2 killonb6z6 okbdl is szadrmazhat.

1. Fejleszt6i okok
e Vannak olyan palyak, melyek egy kiindulasi pontrél, a masikhoz képest tobb, el6nydsebb,
vagy gyorsabban elérhet6 pozicidkat tartalmaznak, melyek elfoglaldsa kulcsfontossagu
tud lenni a jaték lefolydsa soran.
o pozitiv példa (wotban): Ghost Town
o negativ példa (wotban): Fjords
e A jaték azt az elvet tamogatja, hogy a hatranyba keril6 jatékos/csapat a jaték lefolyasa
alatt nem kap semmilyen plusz segitséget abbdl az okbdl kifolydlag, hogy hatranyba
kerilt.
o afentiesetre példak: WoT, War Thunder, CS-GO, Rainbow6Siege
o afentiesetre ellenpélddk: LoL, Dota, Battlefield
2. Jatékosi okok
e Tobb jatékos nem képes meghatarozd tényezGje lenni az adott jatéknak, mert az adott
helyzetben sokkal gyengébben képes csak teljesiteni, mint masok, igy a csapata
hatranyat noveli.
o tudasbéli, felkészultségbéli, tapasztalati, érzelmi/szellemi hatrany, faradtsag.
e Ajatékos teljesen érdektelen a jaték kimenetelében.
o kilépés, kifagyas, szandékos ongyilkossag, szandékos csapatgyilkossag, a chat tul-
vagy épp felesleges hasznalata

Az elsé pontban felsorolt okok a fejleszt6n mulnak, de lehetetlen egyértelm(ien meghatarozni,
hogy az adott kornyezetnek (jaték népszerlisége) és jatékosbazisnak melyik opcid a jobb.

Szerz6i megjegyzés: példaul a Lol ,,vérdij” rendszere jutalmazza, ha olyan ellenfelet végeztek ki,
mely mar elényben van a tobbi jatékoshoz képest, ugyanakkor ez csak akkor ad igazan esélyt a
vesztésre allé csapatnak, ha , hasznos” helyre keril, ugyanis egy rossz jatékosnal, olyan lesz,
mintha nem valtozott volna semmi.

A masodik pontban felsorolt okok teljesen egyénfligg6ek, melyik mentalitas, vagy épp allapot
jellemzi, rdadasul minden jatékban mds a megugrando léc.

Szerz6i megjegyzés: Altaldnosan elmondhatd, hogy minden jatékos annak ériil, ha az O csapata
jobb, mint az ellenfél csapata. Es mindenki ugyanazokkal az elvarasokkal indul el multiplayer
jatékokkal jatszani: reméljik, hogy a csapatunk pihent, tudja mit csinal, csapatjatékos, segitenek a
célom/célunk elérésében (rangszerzés, gy6zelem, kikapcsolddas). Erre van az aranyszabaly: azt
varjuk el masoktdl, amit mi is elvarunk magunktal.
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Matchmaking (avagy az MM ismert szabalyrendszere)

Forrasok:

https://wiki.wargaming.net/en/Matchmaker (WoT)
https://worldoftanks.eu/en/news/general-news/matchmaker-update/

Milyen szint( tankokkal kerilhetsz be egy meccsbe?

Tier jelentése: A jatékon belil a tankok szintjére hasznalt kifejezés. Tiikorforditasban egy
Tier 6-0s tank alatt egy 6-os szint(i tankot értiink.

Top tier jelentése: Az a szint, mely az adott csata folyaman a legmagasabb szint(
tankokat foglalja magaba.

Mid tier jelentése: Az a szint, mely egy 3 szint(i meccsben a kozépsé.

Bottom tier jelentése: Az a szint, mely az adott csata folyaman a legalacsonyabb szintd
tankokat foglalja magaba.

Egyszintd MM-ben a top-mid-bottom tier megegyezik.

Az alabbi tablazat nagyon jél 6sszefoglalja:

Wehicle
Ther

Bartie Tier

Wehicle Class

Light Tanks

Medum Tanks

Light Tanks

Madum Tanks

Tank Destroyers

S Propeded Guns

Light Tanks

Medium Tanks
Heavy Tanks

Tank Desiroyers

S&lf Propelled Guns

Light Tanks

Uedum Tanks

Heayy Tanks
Tank Daslroyars

Sl Propeled Guns

Light Tanks

Medum Tanks

He=ayy Tanks

Tank Deslroyers

Sl Propelled Guns

Vi

Light Tanks

Medwm Tanks

Heavy Tanks

Tank Deslroyers.

Seif Fropelied Guns

Ligh? Tanks

Magdum Tanks

Heawvy Tanlks

Tank Destroyers

ExH Fropelled Gurs

Vi

Light Tanks

Mediim Tanks

Heavy Tanks

Tank Desiroyers

S Propelied Guns

Ligh® Tanks

Medium Tanks

Haavy Tanks

Tank Destroyers

S&l Propelied Guns

Light Tanks

Medum Tanks

Heavy Tanks

Tank Deslroyars

Salf Propeled Guns
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Leirasok az egyes szintekhez:

Tier 1 és Tier 3 kozott ugynevezett +/- 1-es MM m(ikodik. Ez azt jelenti, hogy lathatnak a
sajat szintjiknél 1-el magasabb, vagy 1-el alacsonyabb szint({ tankokat, de egyszerre a
kett6t sosem (Tier 3 nem lathat olyan MM-et, ahol Tier 2 és Tier 4 is van).
Tier 4-ben egy opcionalis +2/- 1-es MM m(ikodik. Bekerllhetnek Tier 3-al jatékba (ebben
az esetben mindig Tier 4 a top tier), vagy jatszhatnak tier 4-6-ban, kivétel a nehéz tankok,
melyek ugyanis nem kerilhetnek be tier 6-ba**.
Tier 5 és Tier 8 k6zott Ugynevezett +/-2-es MM m(ikodik. Ez azt jelenti, hogy lathatnak a
sajat szintjuknél 2-vel magasabb, vagy 2-vel alacsonyabb szint(i tankokat, de az egy
meccsen bellli szintek szama legfeljebb 3 egymast koévetd lehet (példaul egy tier 7-es
tank lathat 5-6-7 vagy 6-7-8 vagy 7-8-9-es jatékokat, de 6-7-9-et nem).
Tier 9-ben egy +1/-2-es MM mikodik. Bekeriilhetnek tier 7-es tankokkal is csataba 7-8-9
formatumban, de minden egyéb esetben 8, 9 és 10-es tankokkal jatszanak.
Tier 10-ben 3 kilonb6z6 MM van:

o 8-9-10 (3 szint() (kordbban tier 10-es MM)

o 9-10 (2 szintl) (korabban tier 11-es MM)

o 10(1 szintl) (kordbban tier 12-es MM)
Egyes prémiumtankok specidlis MM-et kaptak. Ezen tankokat preferalt matchmaking-es
tankoknak nevezziik (lista lasd alabb) és valamennyire +1 vagy +2 MM helyett egyel
kevesebb vonatkozik (+0, vagy +1**).

Vehicle | nation Vehicle Model Bacle Yes
Tier 1 2 3 4 5 & 7 8 El 10
Germany Pz.Kpfw. |
|} usa T7 Combat Car
UK Light Mk, VIC
Germany Pz Kpfw.B2 740(f)
v USSR Valentine Il
USSR A-32 4
Germany Pz.Kpfw. V Hydro. 5 6
Germany Pz Kptw. VIV 5 6|
Germany Pz.Kpiw. VAV Alpha 5 6|
Germany Stug V 5 6
USSR Churchill il
v USSR KV-220-2
USSR KV-220-2 Beta Test
USSR SU-851 5 b
USA M4&A2E4 Sherman 5 6
USA T14
UK Watida Black Prince T T
UK Excelsior
Vi UK TOG ¥
Germany Panther/M10 7 8|
Germany E25 7 8|
Vi USSR T-44-85 7 8|
USSR T-44122 7 8|
USA T23E3 7 §{
UK AT-15A 7| 8
Germany | 8,8 cmPak 43 Jagdtiger ;
USSR IS-8
USSR i5-6 8B
USSR KV-5
[ USA T26E4 Super Pershing
USA MBAZE1
viil France FCM S0 ¢t
China Type 58
China Type 59 G
China T-24-3
China WZ-111
China Alpine Tiger
China 112
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Egy kis torténelem @

A jaték kezdeti fazisdban az MM nagyon szélséséges volt. Lasd:

Vehicle
tigr

Type \ Battle tier

1

2

3

4

5

i1

i

8 9 10 11 12 13

T[Cignt

Tight

Medium

SPG

2|TD

Light

Medium

SPG

3|TD

Light

Medium

Heawy

SPG

4|70

Tight

Medium

Heawy

SPG

—

5|TD

Tight

Medium

Heawy

SPG

—:

6[TD

Light

Medium

Heawy

SPG

7|TD

Medium

Heawy

SPG

s[TD

Medium

Heawy

9(TD

S mt—

10|Heawvy

Ennek az oka, hogy ekkor még kevés jatékos rendelkezett magas szintl tankokkal, és a legtobb
osztaly legmagasabb szintje alacsonyabb volt. (max tier 7 light, tier 8 arty, tier 9 med és TD).

A 8.3-as patch folyaman (2013 januar) vezettek be egy Uj formatumot:

YpoBeHb

TaHKA

Tun TaHka | ¥YpoeeHs BoR

Nérkne

Cpegrne

Nérkne

Cpegtue

TamEnble

ApT-CAY

MT-CAY

Nértne

Cpegtne

TamEnbie

ApT_CAY

NT-CAY

Nérkne

CpegHue

TamEnble

ApT-CAY

NT-CAY

Nérene

Cpegrne

TamEnbie

ApT-CAY

NT-CAY

Nérene

CpegHue

TamEnble

ApT-CAY

NT-CAY

Nérene

Cpegrne

TamEnbie

ApT-CAY

NT-CAY

Nérene

Cpegtne

TameEnble

ApT-CAY

NT-CAY

Cpegtne

TamEnble

NT-CAY

Cpegtne

Ta#Enble

NT-CAY
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Ennek oka a konny( tankok 8-es szintig valé fejleszthetGsége, illetve a kdzepes és pancélvaddsz
agak tier 10-ig valé fejleszthet6ségének bevezetése volt.

2013. juniusaban az arty osztaly is bovitve lett tier 10-ig.
2015. aprilisdban tier 1 és tier 3 kozott pedig bevezették a kezdGbarat MM-et (elGszor).
Novemberben bevezették a botokat alacsony szinteken (el6szor)

A fenti rendszert 2017. aprilisaban valtottak le. Az aldbbi valtozasok torténtek (9.18-as patch):

A konny( tankokat bévitették tier 10-ig

A tuzérség osztdly megkapta a kabitasi mechanizmust
Az MM-be bevezették a 5-10 és 3-5-7 formatumokat
Senki sem kaphatott tébbé +/- 2-esnél rosszabb MM-et.

Forrasok: https://worldoftanks.eu/en/content/docs/release notes/

A mai MM specializalt szabalyrendszere

Az MM figyelemmel kiséri egyes tankosztdlyoknak az oldalankénti szamat. A két oldal
kozotti kilonbség az 6sszes tekintetében maximum 1 lehet
Az MM maximalizalja az artyk szamat 3-ban.
Az MM figyelemmel kiséri az egyes tankok szamat. Ugyanazon tankbdl a 2 oldal kozotti
kiilonbség maximum 1. (kivétel szakasz**)
Az MM figyelemmel kiséri a szakaszokat.
o Egymassal szemben allé szakaszok szama azonos |étszam esetén mindig meg kell
egyezzen.
o Egymassal szemben all6 szakaszok szama kilénbodzhet, ha az egyik oldalon
alacsonyabb létszamu szakaszbdl tobb van.
o A szakaszon belil minden jatékos tankja megegyezd szint( kell hogy legyen.
(Dinamikusan létrehozott szakaszra nem vonatkozik)
o Egymadssal szemben all6 szakaszok szintje megegyez6 kell, hogy legyen; kivétel,
ha a varakozasi id6 tul hosszura nyulna.
o Egymadssal szemben all6 szakaszok tanktipusainak megegyezdéknek kell lennie;
kivétel, ha a varakozasi id6 tul hosszura nyulna.
o Egy szakaszon belil csak 1 arty lehet. (Dinamikusan létrehozott szakaszra nem
vonatkozik)
o **Amennyiben a szakasz 1 vagy tobb tagja preferalt mm-el rendelkezd tankot

/////

az MM-re vonatkoz6 el6nyeiket.

o Az MM csak a szakaszparancsnok palyatiltasait veszi figyelembe.

o Az MM csak a szakaszparancsnok csatatipus-bedllitasait veszi figyelembe.
Az MM biztositja az 0sszes jatékosnak, az 6sszes tankjara tekintve az elsé csatat top
tierben fogja jatszani (kivétel szakasz**)
Az MM maximalizalja a light tankok szamat 5-ben tier 6 felett; kivétel, ha a varakozasi idd
tul hosszura nyulna.
Az MM automatikusan eltavolit a meccskeresésbdl, ha egy adott id6 alatt nem talal
megfelel6 mérk&zést.
Az MM torekszik kiilonb6z6 tankok esetén hasonld tipusu tankok egymas elleni
besoroldsara.
Az MM rendszere lehetetlenné teszi, hogy a top tier tankok szdma magasabb legyen,
mint az egyel alacsonyabb szint(ieké, valamint, hogy ezek szama magasabb legyen, mint
a naluk is alacsonyabb szintlieké. (top tier <= mid tier <= bottom tier)
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e Egymast kovetl 5 csata alatt nem keriilhet egy jatékos ugyanarra a palydra, megegyezd
csatatipussal, mint kordbban (kivétel szakasz**)

e Az MM kezd§ jatékosnak veszi azokat, akik tier 6 alatt jatszanak csak, valamint tier 7 és
tier 8-as prémium tankokkal. Ezen jatékosok kiilon egyéni MM-et kapnak. A kezd6barat
MM (masodszor): https://worldoftanks.eu/en/content/guide/general/matchmaker-for-
low-tier-battles/#faq

2019. marciusatél az MM dinamikussa valt, megsziint a szigord 5-10 és 3-5-7 MM 2 és 3 szint(
csatdk esetén.

Forras: https://worldoftanks.eu/en/news/general-news/matchmaker-update/

A jatékosszam magas szinteken torténé ndvekedése okan az MM Ugy allitja 6ssze a nap
folyaman a jatékokat, hogy az a legalacsonyabb varakozasi idével jarjon.

Az aldbbi formatumok lehetségesek:

e 1szinti MM

o 15
e 2 szint(i MM (top-bottom tier)
o 411
o 5-10
o 69
o /-8
e 3 szintli MM (top-mid-bottom tier)
o 2-3-10
o 2-4-9
o 2-5-8
o 2-6-7
o 3-3-9
o 3-4-8
o 3-5-7
o 3-6-6
o 4-4-7
o 4-5-6
o 5-5-5

Az MM nem veszi figyelembe a jatékra varakozok egyik statisztikajat sem.

Mit jelent az, hogy az MM dinamikusan m(ikédik?

Az MM algoritmusa egy onfejleszts algoritmus (a fejleszték elmondasa alapjan, de a hosszutavu
tapasztalat is ezt tamasztja ald).

A hivatalosan beégetett (lasd fent kék és zold hatter(i) MM formdcidk az algoritmus alapjan
priorizaltak, azonban, ha azok haszndlatdval tul sokaig tartana a varakozasi id6, akkor feltaldlja
magat, és ,kreativat” alkot.

Par példa:

e Ha sokan keresnek tier 10-ben jatékot, és kevesen tier 8-ban, akkor az MM nem képes
[étrehozni nagy mennyiségben 3 szint(i csatakat 8-9-10-es tier-ben, mert tier 10-ben tul
hosszura nyllna a varakozasi id6. Ugyanakkor ez azt is generalja, hogy tier 8 gyakrabban
keril top tier-be (ilyen példaul az MM frontline alatt).
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e Ha sokan keresnek tier 8-ban jatékot, de tier 6-ban és 10-ben kevesen, akkor a csatdk
donté tobbsége 2 vagy 3 szintl 8-9 és 8-9-10-es formacid lesz. (ilyen példaul az MM
ranked idején)

e Ha sokan keresnek tier 5-6-7-ben jatékot, és hozzdjuk képest a magasabb szinteken
elhanyagolhatdbb a jatékosok szama, akkor ezen a szinten kb. sosem keriilnek a
jatékosok top tierbe, de javitjak a tier 8-esok MM-jét (ilyen az MM tank rewards alatt).

e Ha sokan jatszanak Tier 9-ben és 10-ben, akkor az MM elvardsai okan a tier 8-as tankok
tobbségében bottom tierbe kényszeriilnek, mert a tier 9 top tier szerepét csak igy tudjak
biztositani. (ilyen az MM egy prémium maraton soran)

e Ha egy Uj tank megjelenik és sokan megveszik, akkor azok szdma miatt az adott tier és
tank tobbszor keriilhet egyszintld MM-be (az MM alapszabdlyai miatt el kell oszlatni a
lehet6 leginkdbb ezen tankokat, de t6bb szintli csatakban erre kevesebb a matematikai
valdszinliség, mert kevesebb helyet foglalnak el az adott szint(i tankok és igy tovabb
tartana a meccskeresés).

Szerz0i megjegyzések:

1. A fentiekhez hasonldan a nap kilonboz6 idejében szintén meg lehet hatarozni, hogy épp
melyik szinten a legkellemesebb, és a legkellemetlenebb jatszani.

2. Az MM mikodése miatt az Uj prémium tankok nem véletlen tlinhetnek egy id6 utan
rosszabbnak: mivel kevesebbet jatszanak vellik, igy az MM mar konnyebben dobja be
6ket kilonb6z6 Osszeallitasokba.

A kérdGivben feltettem azt a kérdést, hogy ki melyik értékelést tartana a legjobbnak, ha azt
bevezetnék, mint MM mddositd tényez6t:

Melyik értékelést tartod a legjobbnak arra az esetre, ha azt a jovében bevezetnék a jatékban,
mint MM moédosito tényezot?

101 valasz

14 (13,9%)

Ajelenlegi allapottal elégedett...
PR (Personal Rating - Személ... 32 (31,7%)

WR (WaT Players Rating)

11(10,9%)

WINT 3 (3%)
WWING 34 (33,7%)
Atlag XP 10 (9,9%)
Atlag sebzés, és sebzéshozzd) .. 34 (33,7%)
Tankkal elért teljesitmény / Gu... 25 (24,8%)
Egyéb... 9(3,9%)
] 10 20 30 40

Mivel a WN7 és a WN8 is kiils6 forrasu statisztikak, igy ezek nem lehetnének sosem beépitve
kozvetlendl a fejleszt6k altal a jatékba.

Mint korabban irtam, az XP jatékon belili szamolasa nincs elkllonitve a prémium fidktdl igy ez is
kizarhato (jelenlegi formajaban).
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. , Felderitési Lancolasi Elpusztitott | Gy&zelmi | Tulélési | Pancél Bazis
Név Sebzés for s fes s . . . . . Sz
hozzajarulds | hozzajarulds | tankok szama | arany arany | hasznalat | védelem
J?Ienlegl ) ) ) ) ) ) ) i 14
allapot
PR X X X X X X - - 32
WR
WTR X X X X X X X - 11
Sebzes |y X X - - - - Y
es Assist
Gunmark X Vv v i i i i i )5
WN7 X - - X X - - X 3
WN8 X - - X X - - X 34
XP X X X X X X - X 10

Egyéb érdekességek a valaszokrol:

e APR-ta48% és 55% kozotti jatékosok jelolték tobbségében, 6sszesen 22-en
e A WNS8-at csaknem teljesen egyenlegesen valasztottak a jatékosok
e A WR/WTR értékelést nagyjabdl csak olyanok valasztottak, akik 51% winrate felett
vannak, szam szerint 9-en.
e A Gunmarkot ugyanannyian jelolték 48% alatt mint 55% felett, szam szerint 8-8
(6sszesen 16).
e A 49% alatti jatékosok koziil 16-an, mig 51% felett csak 12-en valasztottak a sebzés és
assist alapu eloszlast, mint tényez6t.
e A 48% alatti jatékosokbdl senki sem valasztotta azt az opcidt, hogy a jelenlegi allapottal
elégedett és 51% alatt is minddssze 2.

Szerver statisztikak

Az aldbb lathato tdblazatban 6sszefoglaltam, hogy az adott szinteken 6sszesen mennyi tankkal
jatszottak csatat (ne feledjiik, hogy egy meccsben 15 jatékos 15 ellen van, tehat egy csatat 30 tank
alkot), mennyi a sulyozott gy6zelmi arany, és a sulyozott atlag sebzés (az adatokbdl ki lettek véve a
senki altal sem birtokolt, csak tesztel6knek elérheté tankok). Sulyozott, mert figyelembe van véve,
hogy hany jatékot jatszottak az egyes tankokkal.

A szerver gy6zelmi ardnyra vonatkozo atlaga kerekitve 1 tizedesre 49,6%. A meccsek 0,8%-a
dontetlen. A Tier 6 és Tier 10 kozotti WN8-ra vonatkozo atlaga 1142, az 0sszes szintre vonatkozdan

1044.
Osszes Sulyozott kiosztott Sulyozott Sulyozott WN8
Adat jatékinditas adott sebzés az adott gy6zelmi arany az az adott
szintd tankkal szintre adott szintre szintre.
Tier 10 2.309.604.915 1731,7 49,53% 1375
Tier 9 3.194.083.616 1350,02 49,58% 1301
Tier 8 5.771.524.406 1019,52 49,596% 1165
Tier 7 3.744.346.140 777,0 49,61% 1075
Tier 6 4.751.377.428 538,37 49,8% 947

Az adatok 2021.11.05.-én lettek régzitve.
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2020. marciusdban (patch 1.9) tier 1 és tier 6 k6zott minden tank hp-ja ndvekedett. Egyértelm,
hogy a legtdbb statisztika az adott id6pont el6tti, tehat a jelenlegi (recent) statisztikak tier 6
sebzése tekintetében kb 1,2-szerese, tier 7 sebzése tekintetében kb 1,1-szerese, valamint tier 8
sebzése is bizonyosan nagyobb. (Tier 6: 645, Tier 7: 854, Tier 8: 1030). Az alabbi adatokkal tier 6-
ban és tier 7-ben is a tier 8-hoz hasonlé WN8-at kapunk.

Tier 6

Nem meglepd mddon tier 6-ban jatszik a legtobb kezdd, ha tier 5 folott tekintjik a szinteket.
Részben emiatt, és az alacsony 6ssz hp miatt kevés a dontetlenek szdma.

Ezen a szinten az atlagos hp 790 (tlizérség nélkil 830), tehat a tankok kb. 20-25% kozotti hp-t
tudnak megtartani egy-egy csata végén.

Tier 7

Mivel ezen tankok tobbsége normal csatan kiviil hasznalhatatlan (Iévén versenyeken kiviil nincs
jatékmadja a szintnek), rdadasul az MM-je rosszabb tier 6-nal, nem meglepd mddon ezen a szinten
jatszottak 6sszességében a 3. legkevesebb jatékot, ha pedig a kdzelmultat nézziik, akkor tier 5
folott a 2. legkevesebb jatékot jatszak itt.

Baj-e ez? Ha ezen a szint jatékosait tekintjlik, akkor egyértelmlien nem. Ugyanakkor tier 8-at
nehezebben tudja az MM alacsonyabb szintliekkel 6sszeallitani, ha tul kevés az egyel alacsonyabb
tier-ben lévé jatékosok szama.

Atlagosan 1020 hp-ja van egy tanknak (tiizérség nélkiil 1080), tehat ezen a szinten a tankok
nagyjabdl 20% hp-t tartanak meg egy csata végén.

Tier 8

A prémiumtankok hazdja és a legtobbek altal jatszott szint. Aki teheti ezen a szinten farmol
kreditet a manapsag mar egyaltalan nem nehezen ingyen is megszerezhet6 8-as prémiumtankok
egyikével.

Aranyailag jol megoszlik a szint jatékosainak a tudasa. (Tesztelésre alkalmas)

Atlagosan 1400-1450 hp-ja van egy tanknak, tehat egy tanknak nagyjabdl 25-30% hp-ja marad
meg a csatak végén.
Tier 9

Magasabb szinteken névekedik a dontetlenig elhtizott meccsek szama. Ezen felll szignifikans a
jatékosok altal elért ,altaldnos” statisztikai teljesitmény az MM joévoltabdl.

Atlagosan 1700-1750 hp-ja van egy tanknak, tehat egy tanknak nagyjabél 20-25% hp-ja marad
meg a csatak végén.
Tier 10

A legtobb dontetlenig elhlzott jaték ezen a szinten van. Az atlag statisztika teljesitése nem
nehéz a meccsek tobbségében, ugyanis 3-6 16véssel teljesithet6 (TD < heavy < med < light).

Mivel sokan hasznalnak Fejlesztett edzést a felszerelés hasznos mivolta okan, atlagosan 2200
hp-ja van (azt nem tekintve kb. 2100) egy tanknak. A csatak végén nagyabdl 20-25% életeré marad
rajta a tankokon.
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Konklzid és sejtés
A csatak végén a két csapat Ossz életerejének a 25%-a bent marad. Mivel a dontetlenek aranya

igen alacsony, igy konnyen beldthato, hogy a gy6ztes csapat 45-50% hp-t megtart a meccs
befejezésével.

Kiemelend6, hogy Tier 8-ban a legnagyobb a gy6ztesnél megtartott hp, mely akar 60% is lehet.
Ez azt jelenti, hogy ezen tankok a sajat szintjlikhoz képest tul keveset I6nek: a szintenkénti
értékelés is azt mutatja, hogy Tier 8 és Tier 9 kozotti teljesitménybeli kiilonbség hatalmas, még ugy
is, hogy a tankok egyéni atlagos statisztikdjat tekintjik, ami a tankokkal jatszé jatékosok
teljesitménye alapjan van kiszdmolva és valtozik.

Valdszinlleg mindenki altal ismert, hogy milyen eredménnyel zarulnak az olyan csatak, ahol az
egyik csapatnak sokkal tobb életereje marad a jaték végére, mint a masiknak... Tehat ahhoz, hogy
a csatdk kiegyensulyozottabbak legyenek, mindenkinek tobb sebzést kell kiosztania. A csapatnak
atlag tobb sebzést kell tudnia kiosztania. Egy jatékos mindig a csapat tagja. (Remélem érezhet6
mire utalok).

Tehat ha a sajat sebzésiink noveljik, vagy a csapatunk sebzését noveljiik (felderités altal), akkor
javitjuk az esélyeinket a gy6zelemre, és varhatdan kiegyensulyozottabbak lesznek a jatékok is.

Szerz6i megjegyzés:
A jaték f6 alkotdeleme a sebzés és az ellenséges tankok elpusztitasa, még akkor is, ha a felderitd
szerepét jatsszuk. A cél az, hogy a csapatunk elvegye az ellenség 6sszes életerejét. (A foglalas is
opcio, de ehhez el6szor sebzést kell kiosztani, és ellenséges tankokat megsemmisiteni)
Szilardan lehet tamadni a WN8 rendszerét, mert nem jutalmazza kell6képp a felderitést, de ki kell
jelenteni, hogy attdl, hogy lehet&séget teremt valaki arra, hogy a csapata sebzést okozzon, az nem
jelenti, hogy a csapata sebzést fog okozni.
Természetesen a konnyU tankok feladata a felderités. Ugyanakkor nem véletlen, hogy a kénny(
tankoknak mas osztalyokkal 6sszehasonlitva jéval alacsonyabban van a mérce sebzés
tekintetében. Viszont a konny( tank feladatkore atvehetd rengeteg tank dltal, sok palyan pedig
nincs szerepik a jaték jelent6s részében.
Mindent egybevetve, és elfogadva a felmérés sordn is jonak szamitd értékelési rendszernek a
WN8-at, ezzel megyek tovabb.
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A kérdéivet kitolt6k kommentjei — 1. rész

Szerz6i megjegyzés: a kérdbiv végén lehetdség volta irdsosan is kifejteni a véleményt. A
dokumentumban egytdl egyig mindegyiket megjelenitem majd ilyen szekcidkban. Ha valaki (mert
volt ilyen) nevét is adta hozza, azt nem jelenitem meg. Ha valakit nem érdekelnek ezek a részek,
ugorja at.

#1: Szerintem, sokkal jobban kellene dijazni a bazisfoglalast, még akkor is, ha az csak
atmenetileg teljesul.

#Valasz: A jaték jutalmazasi rendszere dijazza, +xp-t kapnak a foglald jatékosok. Mindemellett,
ha egy csapat sikeresen befoglal, akkor a csatdk nagy részében megnyerik ezzel a jatékot, tehat a
gy6zelembdl szarmazo jutalmazasi és statisztikai bédnuszokbdl is részesiil az illetd.

#2: Nem az tudas alapui MM a legnagyobb baj, hanem az hogy 3 arty és 6-7 pancélvadasz is lehet
egy meccsben ami campelGssé teszi az adott csatat. Valamint azt is meg kéne oldani hogy az OP
tankok ellen OP tankok legyenek, pl egy Obj 279e ellen ne egy Type 5 heavy harcoljon.

#3: Az MM-ben nem kifejezetten a jatékosok kozti kiilonbségek jelentik az idegesit6 faktort,
hanem az olyan tanktipusok jelenléte, amik ellen nem tudsz hogyan védekezni (FV td, artyk).
Persze emellett nyilvan elképesztGen szélsGséges csapatokat képes az MM krealni, de egy csata
sokszor azon dél el, hogy egy tanktipuson beliil milyen tankot sorsol egy egy csapathoz. P, ha az
egyik csapatban van egy Kranvagn meg egy S. Conqueror egy csapatban, mig a tuloldalon van egy
Maus meg egy 113, akkor mar tudhato, hogy nagy eséllyel melyik csapat fog nyerni.

#Valasz: Az MM szabalyai a legtobb esetben (szerencsére) megakadalyozzak az altalatok
felvazolt eseteket, de a kritika teljesen jogos, el6fordulhatnak a fenti szituaciok. Ha egy adott
tanktipust tébben jatszanak, vagy szakaszban jatszanak veliik, akkor nem lehet elkerilni, hogy a
létrejott Osszeadllitas az egyik csapatnak elényt ne adjon.

#4: van egy tedriam arra, hogy az MM tobbet tud, mint amit allitanak rdla:

1. Minden 0 csatas (Uj) tank az els6 par csatajaban top tier, vagy even tier, de sosem bottom,
tovabb is tart, mire csataba kerilnek.

2. altaldban kiegyensulyozott a 2 szemben allé csapat (6ssz. WN8), csak ritkan van nagyon
egyenl6tlen elosztas (tapasztalat XVM alapjan)

3. képes kiulonbséget tenni és tesz is az acc-ok kdzott vmilyen rating alapjan. 1000 WN-as
havernal is nyomom, nekem 1700, ndla rendre rosszabb koroket futok ugyanazzal a tankkal. Ennek
a vizsgalatara majd szeretnék egy Uj acc-ot |étrehozni, ahol jatszani fogok parhuzamosan
ugyanazokkal a tankokkal.

#Vdlasz: 3, nem 1

1. Ez korabban tényleg egy tedria volt. A, LuckyLeopard” nev(i youtube csatornan és férumon
is felvazoltak mint Otletet, és az MM szabalyai résznél is irt médon ez m(ikodik (egyediil,
normal csatdban). (Sajnos nem taldltam hivatalos megerGsitésre forrast, de az ellenkezéje
sem volt még bizonyitva.)

2. Orildk, ha igy van, hamarosan megnézziik, hogy ha szimuldljuk is igy van-e.

3. Azilyen dsszehasonlitasoknak csak akkor van alapja, ha a két tank tiikormasa egymasnak
felszerelés tekintetében, és a jatékos is ugyanugy Ul le jatszani. Még ezutan sok mulik azon,
hogy az MM hasonlé csapatokkal, és hasonld palydkra tegyen be. Ha ez nem teljesiil, akkor
csak feltételezésrél tudunk beszélni.
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#5: En bevdllalndm a hosszabb varakozasi id6t ha valamilyen szinten legyen az barmi de nézné
az MM hogy ki milyen jatékos. Ennek a mérése barmi lehet WN8/7,PR,WTR,WR,atlag
sebzés/assist/XP barmi jé lenne csak legyen valami valtozas. <3

#Valasz: Sajnos nincs kozosségi felmérés arrél, hogy hanyan értenének veled egyet, de
tapasztalat alapjan nem vagy egyediil. A fejleszt6k utaltak rd, hogy a kiilonb6z6 jatékmaddok
sokszor egy-egy kés6bb mddositas tesztelésélil is szolgdlnak, és a rd adott reakciokbdl dél el, hogy
bevezetik-e. Az meccskeresés sebessége példaul egy felmeril6 probléma a Ranked (jelenleg
10v10) és a Brawl/Bunyd (7v7) mddok terén. El6bbiben sokkal tobb szabaly érvényesiil az MM-re,
és a meccskeresés sokszor addig tart mint maga a jaték, ez pedig fejleszt6 szemszogbhdl nem
megengedhetd. A 7v7 esetén a szakaszok MM-je volt teszt ala helyezve, és tobbszor is el6fordultak
20 perc folotti meccskeresések (sajat tapasztalat, de streamereknél is ellendrizhet6) egy kevesebb
mint 5 perces jatékra. Ez tragikusan hosszu.

Nyilvan az arany-kdzéput az lenne, hogy valamivel hosszabb meccskeresés, valamivel jobb
jatékélményt adjon, de az eddigi prébalkozdsok rosszul végzédtek a fejleszték részérdl, nem
véletlen nem ez a f6 napirendi pont.

#6: A tanktipus alapi MM idejétmult az biztos, talan jobb lenne, ha magamnak allithatnam pl 5
opcidbdl 3-at megjeldlve, hogy milyen jelleggel keressen csapatot az MM, csak felvetés, meg ne
kérdezd mi lenne konkrétan az az 5 opcio.

#Valasz: Némileg 6sszevonva az el6z6 valasszal: A meccskeresés hossza egy nagyon ingatag, és
nehezen szamolhato tényezbje a jatéknak. 5 palya kitiltdsa nagy eséllyel nem hosszabbitana meg a
meccskeresést, de példaul 6nmagadnak 1-re limitalni egy adott tanktipus szamat szembe menne
az adott tankot jatszokkal; ha a kozosség egy adott csoportjanak jobb az MM egy masik karara, az
a karosult csoport és a fejleszt6 szemszoghdl nem elfogadhatd. J6 példa a tiizérség esete
rankeden, vagy frontline-on: ha sokan keresnek meccset, akkor tulsagosan is sokaig tart, igy
jatékélményt, és jatékosokat veszt a cég. (Természetesen nem az arty osztalyt védem, csak
példanak szantam)

#7: A WG majd szépen elddont mindent, az egyéni véleményeket, érdekeket nem veszik
figyelembe.

#Valasz: En, aki szoftverfejlesztést tanul osztom ezen véleményiiket. A legtdbb felhasznalé nem
tudja végig-vezetni, hogy az altaluk kitaldlt , funkcié” egy programban az milyen hatassal lenne a
jaték kilonboz6 részeire. Egy a felhasznald szamara ,,egyszerl” funkcid sok esetben
megvaldsithatatlan, vagy egyszerlien nem éri meg belefektetni az energiat, néha pedig mas
funkcidkat, élményt teljesen elronthat.

Kritizalni mindig lehet, és kell is a fejleszt6ket, de feltételezni, hogy jobban tudjuk naluk a jaték
megvaltdsahoz vezet6 utat Gnamitas.

Sokszor lattunk a kdzosség befolydsoldsa miatt elrontott és lebutitott funkcidkat, példak: Progetto
46 indirekt erésitése, mert nem lehet ra toltésgyorsitdt tenni, A battlepassba préselt
jutalomtankok, a specidlis jatékmaodok hattérbe szoritdsa, a legénység 2.0 teljes elutasitasa, de
parhuzamosan a harctéri modifikacié elfogadasa.

Ugyanakkor azt is el kell ismerni, hogy ha a k6zonség dontései 6nmagdara nézve nem is jok, a
legtobbet a fejleszt6k megvizsgaljak, és valamilyen mdédon a jatékba viszik, pozitiv példa az elmult
1,5 év tankegyensulyozdsai. (Igen, ezek is kritizalhatok )
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A szimulacio - bevezetés

Hattér és otlet

Az MM mikodése minden megosztott informaciot egybevetve a fent kifejtettek szerint
mUikodik. Felmerilhetnek kérdések:

e Ha a statisztikdnk ténylegesen nem szamit, akkor mégis hogy lehetséges bizonyos
mélységeket, vagy épp magassagokat a gyézelmi ardny terén elérni (lévén nem tudjuk
meghatdrozni a csapatunkat, és a véletlen szabalyai alapjan hosszutavon 50% kordli
eredményt kéne elérni mindenkinek)

e Van-e annak jelentdsége, hogy a statisztikank mit mutat, és ez parhuzamba hozhaté-e a
gy6zelmi aranyunkkal?

e Valdban hatranyos helyzetbe hoz-e bizonyos jatékosokat a random MM, és ha igen akkor
kiket, miért, és hogyan?

e Mennyire befolyasolja az mas jatékosok jatékélményét, hogy rakattintok a csata
gombra?

e Valaki szant szandékkal tehet-e egy jatékot balancolatlanna?

e Milyen hatast fejtenek ki a jatékhoz nem értg, és a tul jo jatékosok?

Szerz6i megjegyzés:
Ez egy 6rok harc a konteo ellen.
Te, mint olvaso és jatékos a kovetkezs oldalak alapjan fogsz tudni véleményt alkotni arrél, hogy mi
is a helyzet. Ez nem feltétlen fekete-fehér. Nem leszel t6le se jobb, se rosszabb jatékos.
A szamolasok, amiket hasznalok nem feltétlen tokéletesek (kerekitések, lekért adatok hibai), de a
célnak megfelelnek, és nagy (tizezres-millids) mintakra varhatéan pontosak lesznek.

A kédrdl, és az abban foglalt adatokrdl

Az MM-et egy C++ kdddal prébalom meg leszimulalni, majd az ebbél kapott adatokat szoveges
formatumban tablazatkezel6ben dolgozom fel (Excel). A kédot varhatéan elérhet6vé fogom tenni
egy drive linkrél letolthetéen. A link megtalalhaté lesz ezen téma férumszekcidjaban. (Aki

facebookon olvassa, neki ide teszek egy linket )

Link: https://www.wotinfo.hu/index.php/kunena/atfogo-elemzesek/2890-vitatott-
jatekmechanikai-es-jatekosbazisbeli-temak#304095

Mivel a tier 8-as MM a legtobbeket érintd, és egyuttal az egyediili, melynek meg van osztva az
algoritmus alapjan elvart eloszlasa, igy a csatat indito (szimulald) jatékos egy tier 8-as tankot fog
jelképezni.

Az EU szerver adatait korabban a tankokra és ezt kovetGen a jatékosokra tekintve a
https://hu.wot-life.com/ cimrél vettem at.

A jatékosok értékelésének els6sorban a WN8-at fogom venni, és az értékelésen van a hangsuly
minden esetben (nem tanktipuson).

Az egyes szintek sulyozasa, az altaluk kiosztott atlagos sebzések aranyszamaval lesz jellemezve:
tehat ha egy 8-9-es MM-ben egy 6 tier 9-es és 9 tier 8-as tank van, akkor a 9 darab tier 8-as tank
értékelése {1030/1030 x WNS8}, a 6 darab tier 9-es tank értékelése {(1350/1030) x WN8}. A nevezd
mindig az adott elosztds bottom tier atlag sebzése.
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A jelenlegi MM — Programtesztelés, Altalanos szimulacié
Futtassuk a programot az aldbbi beallitasokkal:

e +/-2 MM (Tier 6 - Tier 8)

alatt 300
300- 599

600 - 899

1600 - 1899

1900 - 2349

2350 - 2899

felett 2899

e Sulyozas:
o Tier6-0.626
o Tier7-0.829
o Tier 8—1.000
o Tier9-1.311
o Tier10-1.681

Ez a f6 teszt. 10000-szer futtatam le 10000 csatdara (6sszesen 100 millié csata):

Random csatdk 0sszességét tekintve a program nagy mintdra a tizedesvessz6 utan a 3. jegyig
(ezredig) az elvart gy6zelmi aranyt adta (49,6%), és a két csapaté megegyezik.
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A dontetlenek szama 1 csapatra 0.8% eséllyel fordult el6. Ez is teljesiti az elvartat.
Jelmagyardazat:

e Numerator = Iterdcio: A végrehajtott tesztek szdma, avagy hanyszor ismételtem meg
azonos beallitdsokkal az adott kisérletet. (az iteracié szét fogom a célra hasznalni)

e A-Bcsapat: Amennyiben meghatarozzuk, hogy milyen értékeléssel veszlink részt
(jatékost szimuldlunk, nem pedig altaldanosan az MM-et), akkor mi mindig az ,,A” csapat
tagjai leszlink. Az ,A” csapat gy6zelmi aranya alul fel lesz tlintetve kilon.

e Dontetlenek atlaga: Az adott iteraciok alatt, a megadott csataszambdl mennyi lett
dontetlen. Egy dontetlen mindkett6 csapat szamara dontetlen (kétszer van
megszamlalva)

Alapvet6en 600 WNS atlagos kiilonbség felett értiink egy csatat ,,balancolatlannak”:

Az lathatd, hogy ha az eddig megadott adatokkal szamolunk, akkor a csatak nagyjabdl 6-7%-a
nem egyensulyozott.

Ne feledjik, hogy a szintek kozott még csak a sebzést vettiik a szintek sulyozdsahoz, mig a
pancélt/atitést, az életerdt, a sebességet és latotavot nem. Mivel a pancélok és az |6vegek atiitése
parhuzamosan novekszik minden szinten, a sebesség tier 6-tdl felfele nem valtozik szignifikansan,
a latétav pedig inkabb jatékos specifikus, mintsem szinthez kothet6 adat (felszerelés), igy az
életer6t még hozzaveszem az egyes szintek kozti kilonbséghez.

Uj sulyozas:

o Tier6-0.626 *0.55=0.344

o Tier7-0.829 *0.75=0.622

o Tier8-1.000 * 1.00 = 1.000

o Tier9-1.311*1.25=1.639

o Tier10-1.681*1.5=2522
Teszteredmény:

Dunfeflenek afl Hh:
Balancolt mec

Unbalancolt meccsek aflaca 18668

Numerator: 186008
Winrate: 6.495973

Az Uj adatokkal azt kaptuk, hogy a csatak nagyjabol 13%-a nem egyensulyozott (600 WN8 feletti
kilonbség 1 fére).
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Arra, hogy mekkora kiilonbség felett kiegyensulyozatlan egy mérkGzés, az aldbbi eredmények
szllettek a kérdSivben:
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Mekkora 1 fére jutd WNB8 értékelés felett
kiegyensulyozatlan egy csata.
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Nézziik meg mindegyik értékre, hogy milyen ardnyu kiegyensulyozatlan csatat kapunk.

A minta szdma mindegyik esetében: 10000 iterdcidra vesziink 100 csatat:
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kék — kiegyensulyozott csatdk %-a, ha az adott wn8-beli kiilonbségnél valasztjuk el a csatdkat.

piros — a nem kiegyensulyozott csatdk %-a....

A kérdéiv kitolt6i kozil 23 olyan volt, aki azt jel6lte, hogy nem a jatékosok értékelésétdl figg a
meccs végkimenetele. Erdekesség, hogy az ezt az opcidt valasztok tobbsége 48% alatti, vagy 55%
feletti gy6zelmi aranyt maguknak vallé jatékosok voltak (8-8). 48 és 51% kozott 6sszesen 3 jatékos
jelolte ugyanezt. Egyuttal az is érdekes, hogy 48% alatti jatékosok koziil senki sem jeldlte be a

fentivel egyltt, hogy a jaték jelenlegi allapotdval elégedett volna.
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Szerz6i megjegyzés (fontos):

Teljesen nyilvanvald, hogy a jaték kimenetele nem a jatékosok értékelésén mulik. A kilonb6z6
modokba beépitett ,,gy6zelmi esély” nem véletlen elitélt, és sok esetben megtévesztS. Ugyanakkor
az minden esetben 1 csatara vonatkozik, és csak a statisztikat tekinti (korabbi meccsek alapjan).
Ezen statisztikak tobbsége valtozd, sokszor hamis képet ad (lasd az értékelési rendszerek
részletezésénél), hiszen barmi el6fordulhat egy csata folyaman.

En ezeknél a teszteléseknél egybdl meghatdrozom, hogy az adott jatékosok a lathaté/elvart
statisztikdval megegyez6 mértékben szélnak bele a csata lefolyasaba, tehat elére meghatarozom,
hogy a csataban mennyire lesznek sikeresek.

Nyakatekert lehet egyeseknek, ezért egy kis kifejtés:

A jatékosok tobbsége mikor elkezd egy csatat nem tudja, hogy az adott csatahoz mennyit fog hozzatenni
(nincs tervezve). Szamukra ezt a csata lefolydsa, és a végeredmény donti el.

Emellett vannak olyan jatékosok, akik egy adott céllal indulnak csataba: példaul tier8, legyen meg 2000
kombinalt (sebzés assist egyiitt). Ez a cél (se tobb, se kevesebb). Ha ezen jatékosok kellGképp sikeresen
teljesitik az elvarasukat maguk felé, akkor azel6tt meghatdrozhatunk nekik értékelést, miel6tt egy csata
elkezd6dott volna. Az el6bbi példara, ha 1500 sebzés, és 500 tamogatdst vesziink, az egy pancélvadasz,
nehéz, kbzepes tank esetén 1800-2000 korili, kdnnyd tank esetén 2500, tiizérség esetén kb 1600-1800
WNS.

Természetesen nem mindig torténnek a dolgok a szamitasok szerint. Viszont a kirivd események sajnos
nem felvazolhatdak (lévén el6re nem tervezettek). De nagy esetszamra (marpedig a szimulacid keretében
azzal dolgozom) ezek sejtésem szerint elenyészé mennyiséget képviselnek.

Az el6z6 oldali grafikon margdjara: Ha valaki Ugy érzi, hogy csak akkor kap kiegyensulyozatlan
meccseket, ha a két csapat kozott jatékosonként tobb mint 1000 wn8 kiilonbség van, akkor neki
csaknem minden jatéka kiegyensulyozott (98%+ kiegyensulyozott jaték). Ha valaki ugyanezt 100
wn8-ra hatdrozza meg, akkor neki a jatékai tobbsége bizony kiegyensulyozatlannak tekinthetd

(csaknem 80%-ban). Az igazsdg valahol a kettd kozott van .

A kérddivet kitolték kommentjei — 2. rész

Szerz6i megjegyzés: a kérdGiv végén lehetdség volta irdsosan is kifejteni a véleményt. A
dokumentumban egytdl egyig mindegyiket megjelenitem majd ilyen szekcidkban. Ha valaki (mert
volt ilyen) nevét is adta hozz3, azt nem jelenitem meg. Ha valakit nem érdekelnek ezek a részek,
ugorja at.

#8: Mindegy menyi az értékelésed ha a jaték ugy dont a legjobb tankal is végezhetsz nulla
sebzésel. Es ez a rakfenéje az egésznek.

#Valasz: Igen, de egyuttal nem. Barki kaphat az elsé 16vésébdl egy |6szerrekeszt, eshet le egy
hidrdl, borulhat fel, tolhatjak ki a csapattarsai az ellenfél elé.
Ugyanakkor minden esetben TE valaszthatod ki milyen tankkal jatszol, hogyan szereled fel, merre
mész a palyan, hogyan teszel hozza a csapatod sikerességéhez az adott helyzetben. Az MM nem
tud donteni helyetted ezekben. O egy allapotot helyez eléd (kihivés), és neked meg kell oldani.
Minden jatéknak ez az alap koncepcidja. Egy tobbjatékos/multiplayer jatékban természetesen a
csapattdrsaid és ellenfeleid is részesei ennek az élménynek. Ok is mind jatékosok, akik ugyanabban
a kihivasban vannak mint te, és ugyanazok a hatasok érik a jatékkal valé kikapcsolddas alatt, mint
téged. A kiilonbség, hogy ki hogyan dolgozza fel ezeket.
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#9: A wn8-al kapcsolatban, annyi észrevételem lenne, hogy mivel nem nézi az assistot
(spot,track) ezért az idealis mm besorolas talan , a kombinalt sebzés atlag lenne

Az 6tlet remek, ugyanakkor nincs olyan adatbazis (mint azt kordbban is irtam) mely az assist
sebzést lekérhet6vé tenné egyben, akar ,alkatrészeire bontva” minden tankhoz. Az egyediili adat a
felspotolt tankok szama, igy ezzel kell beérnem. Ha a fejleszt6k egyszer valdban hozzanyulnak az
MM-hez, akkor nekik lehetdség lesz mindent hasznalni, nekem sajnos a szimulaciéhoz ez nem all
rendelkezésemre. (%)

A jelenlegi MM — Jatékosok befolyasold szerepe

Innentdl kezdve meghatarozzuk, hogy milyen teljesitményt ériink el a jatékban (egy jatékos
értékelése fixalva lesz a tesztek alatt).

A program alapbeallitdsait nem valtoztatom.

ElGszor fixaljunk le egy jatékost 1200 WN8-al. Ez azt jelenti, hogy ez a jatékos atlagosan annyit
fog hozzatenni a csatdkhoz, hogy az szdmdra 1200-as értékelést ad.

A teszt 100000 iteraciobdl all, mindegyik 100 csataval. Eredmény:

Ertelmezés:

e A gyo6zelmi atlaga: a fixalt jatékosunk gy6zelmi aranya.

e B gyd6zelmi atlaga: a fixalt jatékosunk vesztes csatdinak aranya.

e Dontetlenek atlaga: a fixalt jatékos dontetleneinek az aranya.

o Alegkevesebbet nyert meccs egy sessionben: az iteraciok koziil az, melyben a
legrosszabb gy6zelmi aranya lett (legkevesebb nyert meccs)

e Alegtobbet nyert meccs egy sessionben: az iteracidk koziil az, melyben a legjobb
gy6zelmi aranya lett (legtobb nyert meccs)
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Tehat egy 1200 WN8-at teljesitd jatékos képviseli a szerverdtlagot, ha a Tier8-as MM-et vessziik.
100k alkalombdl a legalacsonyabb gy&zelmi aranya 26%, mig a legmagasabb 72% volt 100
meccsre. A jatékainak 87,6%-a volt kiegyensulyozott (600 WN8-as kiiszobbel), és 12,4%-a volt
'nem kiegyensulyozott’.

Vegylnk egy valddi jatékost, aki naponta 20 meccset jatszik (kb. 2,5 éra) és van neki 40000
jatéka. Ez a szimuldciéban 2000 iteracid 20 jatékra. Eredmény:

sessionben 28 mecc

Jatékosunknak ebben az esetben az atlagnal jobb gy6zelmi ardnya lett (49,7%). Emellett lathato,
hogy 20 meccsébdl naponta kb. 17 volt balancolt értékelés tekintetében, és 3 balancolatlan.

Nagyon jél lathatd az is, hogy 40k csata leszimuldldsa alatt volt olyan, hogy csak 3 jatékot nyert
meg (15% gy6zelmi arany), de olyan is volt, amikor 16-ot nyert (80% gy6zelmi arany).
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Milyen jo lenne, ha minden jatéka megtekinthetd volna... Tegylk ezt: az alabb lathato 3 iteracid
a 2000-bé6l, majd mind a 2000 grafikonba foglalva:

K sZama: 28

: 11 alkalommal;

9 alkalommal;

- UnBal
Dontetlenek

40000 csata, 20/nap, 1200WN8

800
700
200
500
400
300
200
100
1 2 3 4 5 6 7 8 9 0 11 12 13 14 15 18 17 18 19 20
Gyortes csatdk szama Balanced Unbalanced Os=zBalancad

A diagramon lathatd, hogy a 20 csatdbdl hanyszor mentek végbe az egyes események.

A legtobb jatékos a vereségeket negativ tapasztalatként fogja fel (fliggetlendl attdl, hogy a csata
izgalmas volt-e; példaul koran meghal, emiatt korabban kilép). Ennek tekintetében kidbrandito
lehet, hogy 2000 iteracid alatt 75%-ban a 20 csatdbdl 10 vagy kevesebb volt a nyertes és
kiegyensulyozott csatak szdma (tehat ami nem vereség, és nem is balancolatlan). Ha viszont a
kiegyensulyozott vereségeket is belevessziik, akkor egy olyan alkalom sem volt, mikor legalabb a
csatak fele (10) ne lett volna kiegyensulyozott (tehat a csataknak tobb mint fele volt
kiegyensulyozott minden alkalommal).
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Vegylink most egy 600 WN8-as jatékost (2000 iteracid, 20 csata, 3x). Eredmények:

A legkevesebb ﬂyerh ( gy sessionben 28 meccsre:
A lepgtobbet nyert CCs egy ionben 28 meccsre:
Numerator: ‘BBE

Winrate:

Dunfeflenek aflaca
Balancolt meccsek atlaga

Unbalancolt m

g tobbet
Numerator:
Winrate: 8.4

Ealaﬂcult Meccs g C
Unbalancolt m i 28 meccsre:
vesebb nyer ( ry sessionben 28 meccsre:
gtobbet nyert meccs egy ionben 286 meccsre: 16
Numerator: 2866
Winrate: ©.441325

Mint lathato, ebben az esetben a jatékosunk gy6zelmi aranya 44,1-44,4% kozé esett.

40000 csata, 20/nap, 600WNS

800
700
&00
500
400
300
200

100
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0 11 12 13 14 15 16 17 1B 15
Gydztes csatak sm@ma Balanced Unbalanced OsszBalanced

A legalsé (3. eredmény), grafikonba foglalva.
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Vegylunk egy 1800 WN8-as jatékost (2000 iteracid, 20 csata, 3x). Eredmények:

Balancolt me csre: 17

Unbalancolt 28 meccsre: )

A legkevesebb nyer ( y sessionben 286 ccsre: 4
gtobbet nyert meccs egy sessionben 28 meccsre: 18

Numerator:

zelmi atlaga
Dontetlenek atlaga: @.
Balancolt meccsek 28 meccsre: 17

Unbalancolt m sek i 20 meccsre:
A legkevesebb ny

A gtobbet nyert meccs

Numerator: 2860

Winrate: ©.

B elmi atlaga 26 me
Dontetlenek atlaga: ©.155
Balancolt meccsek atlaga
Unbalancolt m C 28 meccsre: 2
' sessionben 28 |

g ionben 28 meccsre:
Numerator: 280686
Winrate: @.54655

Ebben az esetben a jatékosunk gy6zelmi aranya 54,6-55,2% kdzé esett.

40000 csata, 20/nap, 1800WNS8

800
700
600
500
400
300
200
100

1 2 3 - 5 [ 7 B 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 15 20

Gydztes csatak szama Balanced Unbalanced OsszBalanced

A legalsé (3. eredmény), grafikonba foglalva.
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Utolsdképp nézziink meg még 1 jatékost, aki 2600 WN8-ban teljesit.
(2000 iteracid, 20 csata, 3x). Eredmények:

elmi atlaga 28
elmi atlaga 28 me
Dontetlenek atlaga:
Balancolt mecc
Unbalancolt m a 28 meccsre: ;
vesebb nyer C y sessionben 28 meccsre: 5
gtobbet nyert ( gy ssionben 28 mec e: 19
Numerator: 2866
Winrate: 8.619425

Balancolt me

Unbalancolt m o 20 meccsre:

C( essionben 28 meccsre: 4
A legtobbet nyert meccs egy sionben 28 meccsre: 18
Numerator: 2866

Dontetlenek atlaga: ©.1

Balancolt meccsek atlaga 28 meccsre: 16
Unbalancolt m :
A legkevesebb |

A legtobbet nyert meccs

Numerator: 20086

Winrate: ©.621625

Ebben az esetben a jatékosunk gy6zelmi aranya 61,9-62,3% kozé esett.

40000 csata, 20/nap, 2600WN8

600
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400
300
200
100
1 2 3 4 5 & 7 8 9§ 10 11 12 13 14 15 16 17

Gydrtes csatak szama Balanced Unbalanced OsszBalanced

A legalsé (3. eredmény), grafikonba foglalva.
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Milyen kovetkeztetéseket vonhatunk le:

e Ha valaki nagyobb értékelést ér el (tobbet tesz hozzda a csatahoz), akkor a gy6zelmi
aranya is magasabb.

e Attdl, hogy valaki jobban jatszik, nem keriilheti el, hogy széls6séges napjai (sessionjei)
legyenek — nagyon alacsony vagy nagyon magas gy6zelmi ardnnyal. Atlagban né ezek
szama, de 2000 WNS8 kilonbségnél is csak 1-2-vel. (Nagyjabol annyival, mint az atlagban
megnyert meccsek szama).

e Az utolsé grafikon alapjan feltlinhet, hogy a kiegyensulyozatlan jatékos szama is n6tt
(kiegyensulyozottaké csokkent).

Ez utdbbi felvetésiinket teszteljiik. 0-3000 WN8-as skalan, 100-as értékenként mindegyiket
10000 iteracidra teszteljiik 100 csatara. (Osszesen 31 millié) Amire kivancsiak vagyunk:

e Gydzelmiarany
e Kiegyensulyozott jatékok szama

Eredmény:

Wr, Lr, Dr, Balance
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Kozelitett kép a balance-ra, és a dontetlenek szamara:

0,84
0,82

0,8
0,78
0,76
0,74
0,72

0,7

0,58

88
875

87
86,5

84,5
84
835
83

Dontetlen

0 200 400 600 8O0 1000 1200 1400 1600 1800 2000 2200 2400 2600 2800 3000

Kiegyensulyoztt

0 200 400 600 800 1000 1200 1400 1600 1200 2000 2200 2400 2600 2800 3000

Milyen kovetkeztetéseket vonhatunk le:

A csatdhoz hozzatett teljesitményilink ndvelésével, és gy6zelmi aranyunk javitasaval
nagyrészt nem tudjuk befolydsolni a dontetlen csatdk mennyiségét.

A dontetlenig vald huzasa a csatdknak a szimulacié alapjan 2500 WNS8 felett bezuhan
(csokken a dontetlenek szama).

Nagyjabdl azoknak van a legtobb kiegyensulyozott jatéka, akik 1000-1400 kozotti WN8-al
megegyez0l teljesitményt nyujtanak a jatékban.

Akik 1000 WNS8 alatt teljesitenek (atlag alatt) 6k a legtobbszor tul keveset tesznek hozza
a jatékhoz, hogy azt befolydsolhassak, igy ezzel aranyosan t6bb egyoldalu csatat
tapasztalnak.

Akik 1400 WNS8 felett teljesitenek, azok a legtobbszor az atlagnal sokkal tébbet tesznek
hozza a jatékhoz és ezaltal tobb szélséséges csatat teremtenek.

Szerz6 megjegyzés: Nem szabad elfelejteni, hogy a jobb jatékosok (grafikon jobb oldala) a

szélsGség csatdk tobbségét a gybztes, mig a rosszabb jatékosok (grafikon bal oldala) a vesztes
oldalrél tapasztalja. Személyesen szkeptikus vagyok, hogy a 600 WN8-as kiliszobérték, a
kiegyensulyozott csatak 6sszehasonlitasara jo-e, de ha a kiiszobnek 600 WN8 helyett 400 WN8-at
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vesziink, akkor az is kijelenthetd, hogy a legjobb jatékosok tobb csatat nyernek, mint amennyi
kiegyensulyozott csataban részt vesznek.

Okkal mondhatjuk a szimuldcid alapjan, hogy a szélsGséges csatdk okozdi tobbségében azok a
jatékosok, akik a meccskeresésben a legjobbak. Ez nem meglep6: ezen jatékosok prébdlnak a jaték
elején hasznos tevékenységet muvelni (spot, sebzés), viszont minél tobb ilyen jatékos van, és teszi
ezt egy oldalon, anndl inkabb elborul az adott jaték egyensulya (és rovidil a mérkdzés).

A kérdéivet kitolt6k kommentjei — 3. rész

#10: Par kérdésre adtam a nem tudom v nem akarok valaszolni, mert nem tiikrozi a
véleményem egyik valasz sem.

Vannak kiemelkedd jatékosok akik képesek befolydsolni egy-egy csata eredményét. Szerintem
inkabb t6luk figg azoknak a kimenetele, fliggetlendl attol, h az atlag értékelés merre billen.

Valamint az MM-nek is van beleszolasa, hiszen a leggyengébb jatékosok is altalaban 40% folott
vannak. Ugy gondolom valamilyen formdaban befolydsolva van a gy6zelmi arany az atlag
jatékosoknal.

#Valasz: A szimuldcio alapjan azt kaptuk, hogy nem latod rosszul a helyzetet. Tesztelhetnék még
negativ értékelésre is (ez az amikor valaki megfullad, 6sszeroncsolddik, vagy a sajat csapata ellen
trollkodik), és lathatnank, hogy ilyen magatartassal valaki le tudja kiizdeni a gy6zelmi aranyat 40%
ald, egyébként nagyon nehéz, s6t lehetetlen.

Ugyanakkor én semmilyen modositast nem tettem a programba, ugyanugy az alapbeallitasokkal,
a gy6zelmi arany 40% felett maradt (dontetlenekkel egyiitt biztos). Ebbél lathatd, hogy az MM
nem segit kimondottan a kezdd jatékosoknak, egyszerlien a tobbi jatékos miatt lehetetlen, hogy
egy minimum gyézelmi arany ala essenek (hosszutavon).

#11: Egyértelm(ien nem csak a jatékosok tuddsdara épit az MM. Altaldban 1-5 profi van 2-3
kdzepes a tobbi meg gyenge. Szinte mindig az az oldal bukik ahol tébb a profi jatékos.

#Valasz: Nagyjabdl jol latod. Ugyanakkor az MM teljesen fliggetlen ebben: egyszerlen ilyen
aranyban oszlanak meg a jatékosok tudas alapjan a kozésségen belil. Ha valaki kiemelked6en
jatszik, akkor az a ,profi” kategériadba 6nmagaban hozzaad egy helyet, és elvesz egyet rosszabb
jatékosoktol.

A ,profi” jatékost, ha a csatdhoz hozzatett érték alapjan tekintjik, akkor ahol ebbdl tobb van, az
az oldal nyer. Ugyanakkor egy csataban korldtozott a sebzés mennyisége: ha tul sok jé jatékos van,
akkor ,versenyhelyzet” alakulhat ki koztiik (csapaton belil), ami akar tragikus véget is érhet.
Természetesen nem ez az dltaldnos, de a Ranked résznél ezt is gércsd ald vesszik.

#12: Az MM jobban torekedhetne hasonld tankok kiosztasan ( Pl.: Egy hull down palyan egy SQ
ellen ne egy Type 5 legyen ). A skill alapi MM-et én nem tdmogatnam mivel igy kiélezettebbek a
csatdk és nagyobb siker "jobbak ellen" nyerni igy fenntartva az érdekl6désemet és fejl6désemet.
Nyilvan ez az egyéni szubjektiv véleményem igy kéretik igy kezelni.

#Vdlasz: J6 meglatas az egymassal szemben all6 tankok megegyezésére vald fokuszalds (mely
egyébként be van épitve), de az sem lenne mindegy, hogy ezen jatékosok milyen képességet
tudnak felmutatni (mennyire jo jatékosok). Elvarnank, hogy az egyforma tankok egymassal szembe
keriilve kiizdjenek meg a jatékban, de ez egyértelm(ien a jobb jatékos felé billentené minden
esetben a meccseket.

Viszont ahogy te is irod, skill alapjan nem tdmogatnad az MM mddositasat, tehat a tobb random
tényezd egyszerlien jobban egyensulyoz esetiinkben (még ha nem is latszik mindig).
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Mddositott MM — Ranked

A kérdGivben feltettem a kérdést, hogy mekkora értékelés fellett tekintlink egy jatékost
kiemelked&en jonak.
PR tekintetében: teljes atlag 7800

o 48% gy6zelmi arany alatt atlag 6647 felett,
e 48-51% esetén 7330 felett,
o 51% felett pedig 8725 felett

hataroztak meg.
WNS8 tekintetében: teljes atlag 2605

o 48% gy6zelmi arany alatt atlag 2404 felett,
e 48-51% esetén 2528 felett,
e 51% felett pedig 2751 felett

hataroztak meg.

A szerverdtlaghoz viszonyitva ez annak nagyjabdl 2,5 szerese. Egyuttal az is lathatd, hogy a jobb
jatékosok sok esetben a rosszak szemében mar kiemelkedének szamitanak, mig a sajat szemikben
ez a kliszon joval magasabban van.

Rankeden, a ligaba jutd jatékosok kozil a legrosszabbak is minimum 5,5k személyes értékelést
tudhatnak maguknak, nem nehéz belatni, hogy az atlag ennél magasabb. Recent és Overall PR
értékelések kozott jelentds eltérések lehetnek, és a szeptemberi ranked sem most volt (valamint
nem kapunk értékelést a rankeden nyujtott teljesitményre, igy ez alapjan nem tudok atlagot
szamolni). Ezek okan én 7800-nak tekintem az atlagos PR-t (ez volt a felmérésre adott valaszok
atlaga kiemelkedd jatékra).

Forras: https://worldoftanks.eu/en/ratings/ranked/#wot&w p=1&w |=first

Az, hogy ez mennyire abszurd az alabbi szimulacié fogja illusztralni:

e +/-0MM (egyszint();10 a 10 ellen.

e Aszerver jatékosainak eloszlasa 1000-es skalan (A WN8 szinskalajat alkalmazva)

purple
lila
e Sulyozas: Mivel egyszint(i az MM, nincs.

A ligdba juto jatékosok jelent8s része pozitiv gy6zelmi ardnyt ér el. Ha ebbe az MM-be berakjuk
2600 WN8-as jatékosunkat, akkor az alabbi eredményt kapjuk (1000 iteracié, 100 csata):

gyozelmi atlaga 188 mecc

Ha ugyanebbe az MM-be egy 1200-WN8-al rendelkez jatékost dobunk:
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Tomor vélemény: Uhhhhh....

Ha a normal csatak jatékélménye egy atlagos jatékosnak kevés (pl gy6zelmi arany tekintetében),
akkor a ranked még rosszabb: kisebb a csataba valo beleszélasi esélye, mint azoknak, akik semmit
nem csinalnak normal jatékban. Csak 0sszehasonlitasnak, ha egy ténylegesen rossz jatékost is
szimuldlunk (200WN8):

21.99
77.996

Ez a jatékos a csatdinak varhatéan 20%-at nyeri meg rankeden, ha ligakban jatszana. (Ne
feledjik, a ranked elsé napjaiban a kvalifikacid, és az alacsonyabb divizidk is ilyenek). Pozitiv
példanak vegylink egy atlag 3500 WN8-at teljesit6 jatékost:

A pyozelmi a
gyozelmi a

tl
tl

Természetesen ez csak akkor teljesiil, ha ténylegesen a fent is meghatdrozott jatékosallomany
jatszik a jatékmaoddal. Ha még egy kicsit er6sebbnek tekintjiik a ligdkat (arany és ezist liga), vegylik
a meccskeresé jatékosok eloszlasat a kovetkezére:

pu’pl
lila

3500 WN8 pedig maximum erre elegendd (a random jatékosgeneralds legnagyobb értéke a
3500 WN8 a programban, tehat a szimulacié magasabb eredményt ad a valésagnal):

Egyértelm(: ha egy jatékmadddal tobb magas szint( jatékos jatszik, akkor a szerver atlagos
teljesitményét fehlzzak, és a csatdkat szélsGséges irdnyba terelik.
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Mennyire kiegyensulyozottak ezek a csatak: ha 300 WN8 kiiszobértéket allitok be a
szimulaciéhoz (1 tank elvesztése nagyobb hatasu, mint normal jatékban 10v10 miatt), és az aldbbi
jatékoseloszlast veszem:

bl

FI ur FI
lila

200:

Tehat a meccsek egyoldaltibbak. A valésagban természetesen sokkal tobb atlagon aluli jatékos
is bekerilhet egy-egy csapatba (a szimulacid csak egy adott jatékoseloszlasra ad abrat), Iévén
napszaktdl is figg, hogy épp milyen jatékosok milyen allapotban jatszanak vele, a kiszabott 2 hét
alatt. Tehat csak korultekintéssel fogadjuk el az ebben a szekcidban irtakat.

Szerz6i megjegyzés: Ranked esetén erGteljesen el kell valasztanunk az értékelést a sebzéstdl,
|évén nincs annyi sebzés egy jatékban, mint amennyit a két oldalon [évé jatékosok a statisztikajuk
alapjan meg tudnanak I6ni.

Ebbél a szempontbdl a szimulacio kritizalhaté is, hiszen 10 darab 3k WN8-al, valamint 10 darab 2k
WN8-al rendelkezé csatajabol nyilvan az el6bbi jon ki gyéztesen (logikus a csatdba hozzatett
értékik miatt), ugyanakkor az is egyértelmd, hogy az értékeléshez a gy6ztes oldalon nincs, nem
lenne elegendd sebzés. (Nem véletlen nincs meglévs értékelési rendszer tarsitva rankedhez.)
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A kérdéivet kitolt6k kommentjei — 4. rész

#13: A jatékosok statisztikaja minimalisas valtoztatja meg a csata végkimetelét. Vannak mas, és
ettdl érezhetébb problémak, amit a skill alapd MM méginkabb kihoz, elég ha ranéziink a mostani
ranked szezonra.

#Valasz: Amennyiben a jatékosok statisztikdja nem lenne 6sszekottetésben a jatékhoz adott
értékukkel/jatéktudassal, akkor rankeden nem fordulhatna el6, hogy a rosszabb értékelésd
jatékosok fennakadnak a diviziékban. Nem véletlen, hogy a ligakig jutdk ennyire szélsségesen
magas atlagot képviselnek PR tekintetében.

Mddositott MM — Jatékkozosség szepardlasa

Az egyik legnagyobb aranyban felvetett 6tlet a laikusok részérél, hogy milyen lenne, ha a
jatékosokat valamilyen tevékenységlik alapjan kilon skatulydznank (akar MM-be beépitett
statisztikai korlatok haszndlataval), és igy lenne a meccskeresés megvaldsitva.

Szerz6i megjegyzés: ElGszor is felhivnam a figyelmet, hogy a Ranked (mint arra fent is utaltam)
egy ilyen rendszert foganatosit: aki ligdkig jut, az addig elért eredményessége alapjan kerdil
beosztasra, és kapja az ellenfeleit. Habar borzalmasan alacsony mintak allnak rendelkezésre, de a
szeptemberi (2021. szeptember) rankeden valamivel kevesebb mint 11 ezer jatékos jutott ligakba
a megszabott 2 hét alatt. Onnantdl, hogy a jatékosok elérték ezt, legtobbjiik nem, vagy nagyon
minimalis mennyiség( tovabbi jatékot jatszott, mivel fél6 volt (még az er6sen kompetitiv
kornyezet ellenére is), hogy pozicidjukat vesztik, rdadasul minél toébb jatéka van valakinek, annal
kevésbé hatékonyan halad.

A ranked szekcio végén emlitett hibara hivnam fel itt is a figyelmet: ahhoz, hogy valaki egy
bizonyos értékelést elérjen, ahhoz be kell tennie a csataba az ahhoz sziikséges teljesitményt
(sebzés, killek, felderités) enélkil a gy6zelmi arany, és a teljesitmény kozotti 6sszefliggés szlinne
meg.

Tehat el6szor valasszuk ketté a szervert: erre a legjobb opcid, ha a szerveratlagnal tessziik ezt.
Ebben az esetben a szerver 50-60% kapja ezt az MM-et:

purple
lila

(ezt innent6l 1-es tipusnak nevezem)

Es 40-50% az alabbi MM-et:

(ezt innent6l 2-es tipusnak nevezem)
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Egyuttal ezzel azt is meghataroztuk, hogy a kb 50-52% alatti jatékosok az els6, mig az ezen
gy6zelmi aranynal jobbal birdk a masodik tipusba kertilnek. Teszteljiik:

Az alapbedllitasok a ,Jelenlegi MM” bedllitasoknal felvonultatottak lesznek, kivéve a jatékosok
megoszlasa az egyes MM-ek tekintetében. (melyet fent hataroztam meg).

Nézzik egy szerverdtlag jatékos — 1200 WNS - (aki hatareset a kett6 kozott), hogy teljesit az két
tipusban:
(10000 iteracié 100 csata)

1-es tipus:

ionben

Mume
Winr

Ami egyértelm( a két tesztbdl, hogy a kiegyensulyozott meccsek szama statisztika alapjan javult.
Amit szintén lathatunk, hogy szegény atlagos jatékosunk (aktualis tuddasat megtartva),
folyamatosan valtogatni kényszeriilne a 2 MM-et: Iévén ha 60% gy6zelmi aranya van, akkor a 2-es
kategdridba vald, viszont ha ott 40% gy&zelmi aranya van, akkor az 1-es kategdridba valo.
(Erezhetd a probléma...)
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Vegylik az Uj jatékosbazisok atlagat: 700 és 2000 WNS:
1-es tipus, 700 WNS:

sre: B8.14
sionben 1

e.
s
l

ionben
nben 188 mec

Az els6, ami feltlinik, hogy az 1-es tipusban sokkal tobb a kiegyensulyozott mérk&zés. Ez
egyértelm(: a jatékosok altalanosan kevesebbet tesznek hozza a csatdkhoz, a csatak sebessége
lassul, n6 a dontetlenek szama, és a jatékosok eloszlasa is kisebb. Ellenben a 2-es tipusban a
szélsGséges csatak szama joval kisebb mértékben csdkkent, és a dontetlenek aranya is kevéshé
nétt.

Nem szabad elfelejteni, hogy még mindig 1 f6re 600 WN8 kiilénbségben van meghatarozva a
kiegyensulyozatlan jatékok szama: Es mig az 1-es tipusban az értékelése mindenkinek 1200 alatti,
addig a 2-es tipusban mindenkinek 1200 feletti. EI&bbi egyértelmlen nehezebben éri el az adott
limitet, mig utébbi konnyebben.

Itt valasszuk kilon azokat a felvetéseket, hogy a gy6zelmi arany, vagy értékelés alapjan valasszuk
el a csoportokat.

MM elvalasztas gybzelmi arany alapjan

A tesztbdl az jott ki, hogy a 700 WN8-as jatékos, és a 2000 WN8-as jatékos gy6zelmi aranya
megegyezik. Tehat ezen MM alapjan az volna a logikus, ha a kett6 egy csataban jatszana
egymassal, hiszen megegyezik a gy6zelmi aranyuk.

Az egyetlen probléma, hogy mar korabban belattuk, hogy ha ezen 2 jatékos egy MM-ben van,
akkor a 2000 WN8-as egyértelm(ien tobbet fog nyerni, mig egy 700 WN8-as tdbbet veszit. Mivel ki
kell egyensulyozni ezt az allapotot, ezért a 2000 WN8-as tobb olyan jatékot fog kapni, ahol jobb
gy6zelmi aranyt mutatnak fel nala (és ettdl leromlik a gy6zelmi ardanya), mig a 700 WN8-as tobb
olyan jatékot fog kapni, ahol rosszabb gy6zelmi aranyt fognak felmutatni ndla (és ettdl javul a
gy6zelmi aranya). Ez egészen addig folytatddik, amig minden jatékos a szerveratlaggal megegyez6
gy6zelmi aranyt nem képvisel.

Mi ezzel a probléma?
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Mivel az MM azon kiizdene, hogy minden jatékos gy6zelmi aranya a szerveratlag legyen, egy
ponton nem tudja majd megkilonboztetni egymastdl a jo és rossz jatékosokat, tehat ismételten
egy random MM-et kapunk, azzal a kitérével, hogy aki az atlagnal jobban teljesit, azt innentdl
szigorlan biintetné, aki pedig az atlagnal rosszabbul teljesit, azt szigordan segitené.

Hosszutavon minden jatékhoz kdthetd értékelés elvesztené a realitasat, és fliggetlendl
jatéktudastél nem lenne képes senki sem tobbet vagy kevesebbet nyerni, mint a csatdinak a 50%-
at.

MM elvdlasztds értékelés alapjan

Vissza a teszthez: a 700 WN8-as jatékos, ha atlagos gy6zelmi aranyt képvisel, az azt jelenti, hogy
szerveratlagbeli teljesitményt kell hozzatennie az adott csatahoz (1200WN8), ugyanez vonatkozik a
2000 WN8-as jatékosra is.

Valamennyi id6 utan mindketts jatékosunk, és az 1-es és 2-es kategodria Osszes jatékosa az adott
tipus alsé és fels6 hatdrdhoz kozeledne: a legtdbb jatékos 1200 WN8-hoz. Innentdl kezdve a
statisztikai értékelés szerepét veszti, és mindig annyira kapsz szélsGséges jatékot, hogy az
értékelésed a lehet6 leginkabb az MM-be tarsitott 1-es és 2-es tipus hatarahoz kozelitsen.

Ez igy nem j6, tehat bontsuk inkdbb 3 részre a kozO0sséget. Ebben az esetben mindenki 2 hatarra
kozelitene.

A jatékosbazis felbontasat egészen végletekig menéen megtehetjik, de egy pont utan
gyakorlatilag egy ugyanolyan random MM-et kapnank mint a jelenlegi. (Minden jatékos olyan
statisztikat ér el, amennyit hozzatesz atlagosan egy csatahoz.)

Szerz6i megjegyzés: Nem allitom, hogy nem lehetne javitani az MM-et skill alapu tulajdonsag
bevezetésével. Azt viszont igen, hogy az egyszer(i megoldasok altaldban rossz megoldasok. Mindig
gondolni kell egy dontés hosszutavu kdvetkezményeire is.

A kérdGivet kitélték kommentjei — 5. rész

#14: winrate szerinti elszeparalni a nagyon gyengéket kilon ligdba. (ha van elég jatékos a
varakozasi sorban) Ezeken a kb 45-50% winrate alattiakat értem. rontjak a jatékélményt. csak
ingyen fragek a profiknak.

#Valasz: Rovidtava megolddsnak jo, de hosszutavon a font is bemutatott problémdba vezet: a
profik mivel csak egymdssal szemben jatszanak leromlik a gy6zelmi ardnyuk, mig a rossz
jatékosoknak feljavul, végezetil pedig nem tud egyik sem elmozdulni az atlagtal.

Ha valaki megnyer egy jatékot, valakinek el is kell vesztenie azt. Egy kimagasléan magas
gy6zelmi arany csak egy nagyon alacsony, vagy sok atlagnal kicsit alacsonyabb gy&zelmi ardannyal
egyensulyozhatd. Ez van jelenleg. Ugyanakkor mint azt lattuk egy adott mennyiségnél lehetetlen
kevesebb jatékot elveszteni (40%). Tehat minden olyan jatékosra, aki 60% fol6tt van tobb 50%
alattinak kell jutnia. Ennek az oka, hogy a profi jatékosok tanylegesen 10, vagy akar 20-szor tobbet
tesznek egy meccsbe egyeseknél. Ha ezen jatékosok mellé olyat allitasz, akik olyanok mint &k,
egyszerlien lerontjak egymas teljesitményét, mig a rossz jatékosoknal pont hogy feljavitjak azt.

J6 példa erre a szakaszozas: 3 iszonyu profi jatékos baromi nagy gy6zelmi aranyt el tud érni, de a
statisztikdja (értékelése) nagy eséllyel mindegyiknek a sajatja ala esik. Amennyiben nem, akkor a
csapat tobbi részének az értékelése zuhan hatalmasat.

#15: Sajnalatos médon nem lehetne statisztika alapjan beskatulyazni a randomot mivel ha csak
rossz jatékosok jatszananak egymas ellen ugyan ugy allé haborud lenni ha viszont j6-j6 ellen akkor
viszont ugyan ott lennénk allé/turbé meccsek lennének mivel kézel sh/cw feldllas lenni amivel agy
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szint felborulna minden mivel akkor a gm/statisztikakat nem lehetne Ggy tartani ahogy jelenleg
van széval igazdbdl statisztikdhoz koétni a randomot nem lehetne...Tovdabba mivel az EU szerver
atlaga nagyon gyenge a jobb jatékosoknak tobbet kellene varni mivel sokkal kevesebben vannak

#Valasz: Remek meglatds. Ha a profik egymas ellen mennek, az egy ranked tipusu élményt ad.

A teljes jatékkozosség szempontjdbdl persze a tobbségnek javulna a jatékélmény, ha
ténylegesen lennének a statisztikahoz kotheté mdodositasok az MM-ben (lévén tébb jatékos van
50% whnirate alatt mint felett), de ez azon az aron, hogy sokaknak romlana (blinteti 6ket a jaték,
mert jobbak), és ezek a jatékosok nagyobb eséllyel hagyjak el az adott jatékot.

Mddositott MM — +/-1; Kinek j6 a top tier?

Egy altalanos kritika a jatékosok részérél, hogy a +/- 2-es MM tul tag. Vegylik sorra ennek
elényeit és hatranyait:

El&nyok:

e -1és-2-es MM esetén nagyobb jutalmazdast kapsz, mert magasabb szint{ tankokat tudsz
megsebezni.

e -2 MM nagyobb kihivas (valakinek ez pozitiv éilmény) — a -1-eshez képest is.

e Bottom tierben kevésbé mulik rajtad egy meccs kimenetele

Hatranyok:

e Sok esetben tul er6sek, powercreepek a 2-vel magasabb szintl tankok, igy
ellehetetlenitik a jatékot. (jelezném ez egyszintl és kétszintli MM-ben is jelen van, csak
kisebb mértékben). Ebbe értjiik azt is, hogy tobb prémium I&szert kell hasznalni.

e -2 MM nagyobb kihivas (valakinek ez negativ élmény) — a -1-eshez képest is.

e Bottom tierben kevésbé mulik rajtad egy meccs kimenetele

A kovetkez6kben 1 adott tipusra szlikitjilk az MM-et: megnézziik, ha csak 1 fajtaba dobalna
minket, akkor az kiknek lenne j6, és kiknek rossz. Minden esetben ellendrizziik egy 200, egy 1200,
egy 2200 és egy 3200-as statisztikat felmutato jatékosra.

Figyelem: Minden esetben akkora esélylink van adott tierbe kerilni, amennyi az adott szint(
tankbdl jelen van: példaul ha 3-5-7 a feldllas, akkor 20% eséllyel kapunk top, 33,3% eséllyel kapunk
mid és 46,6% eséllyel bottom tiert a szimulacidban.

AjG,... (1 szintli MM)

Mindenki egyetért abban, hogy a legkiegyensulyozottabb dsszeallitas nagy eséllyel az egyszintd:

Bedllitasok:

e Egyszintli MM

A szerver jatékosainak eloszldsa 1000-es skaldan (A WNS8 szinskalajat alkalmazva ->)
black

blue
purple
lila

e Sulyozas: Nincs
e Kiisz6b: 600 WN8
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e 1000 iteracid, 100 csata

200 WN8

yozelmi at
rozelmi at

...a rossz... (2 szinti MM)
Masodik tipus beallitasai:

o Kétszintli MM

e Aszerver jatékosainak eloszldsa 1000-es skalan (A WNS8 szinskalajat alkalmazva ->)

l'-ZIIj.LJE

purple

lila
e Sulyozas: A magasabb szint minden esetben 2x szorzét kap a hatékonysagara.
e Kiszob: 600 WN8
e 1.verzid: 7x8 (top-bottom): 1000 iteracid, 100 csata

200 WNS:
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3200 WNS8:

2. verzid: 6x9 (top-bottom) 1000 iterdcio, 100 csata

200 WNS8:

200 WNS8:

Imi :
Imi :

E

3. verzid: 5x10 (top-bottom) 1000 iteracid, 100 csata

Balancolt mec

ot~

2200

[

...s a csuf (3 szintl MM)

Masodik tipus beallitasai:

Kétszintli MM

A szerver jatékosainak eloszldsa 1000-es skalan (A WNS8 szinskalajat alkalmazva ->)
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black
red

orange

yellow

lgreen
dgreen
blue
purple
lila

e Sulyozas: A legalacsonyabb szint 1x a kdzepes szint 2x a legmagasabb szint pedig 3x
szorzét kap a hatékonysdagara. (Tehat a szimuldcidk elején haszndlthoz képest magasabb

értékek kapnak a top tier tankok).
e Kiiszob: 600 WNS8

e 1.verzié: mindenki kedvence: 3x5x7 (top-mid-bottom): 1000 iteracid, 100 csata

200 WNS8:

\ gyozelmi :
gyozelmi
Balancolt mect

i
m oo 05
o

LA
a3

3200 WNS8:
gyozelmi ;
g'D:Elml-
Balancolt me

&l

(e ==
[

o 2.verzid: 3x4x8 (top-mid-bottom): 1000 iterdcid, 100 csata

200 WNS8:

yozelmi :
D:elmi.

e 3.verzid: 4x4x7 (top-mid-bottom): 1000 iterdcid, 100 csata
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200 WNS8:
A E rozelmi

~,D:elm1 atla
Balancolt meci

gyozelmi atl:
Balancolt mecs

3. verzid: 4x5x6 (top-mid-bottom): 1000 iteracio, 100 csata
200 WNS8:

Balancolt mec
Fixalt pozicid a jatékon belll

Vegyuk a hires 3x5x7-es MM-et, és jatékosunk kapjon fixen top tiert
200 WNS8:

gyozelmi atl:
lalancolt mece
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3200 WNS8:

ozelmi atlaga 1866 mecc

A
B ozelmi at lﬂ ra 188 mecc
Ea14ﬂ'ﬂlh meccsek atlaga 18€

Vegylik ismételten a 3x5x7-es MM-et, de most a jatékosunk kapjon fixen bottom tiert:
200VVN8'

Hlml atlaga 188 mecq
elmi atl a 188 m

Konkltzié

Az itt felsorolt MM-ek tesztelésébdl az alabbi eredményeket szlirhetjiik le:

e Alegkiegyensulyozottabb MM az egyszint(i MM.

e Alegkevésbé kiegyensulyozott MM a haromszintd, abbdl is kiemelten a 4x5x6-0s verzio.

e Az atlagon aluli jatékosoknak (200 WN8) a legnagyobb gy6zelmi aranyt a 3 szintld MM
tudja biztositani, abbdl is kiemelten a 3x4x8-as verzio.

e Az atlagos jatékosoknak (1200 WN8) nagyjabdl mindegyik MM hasonlé gy6zelmi aranyt
jelent.

e Az atlagon fellli jatékosoknak (2200-3200 WN8) a legnagyobb gy6zelmi aranyt az
egyszint(i MM biztositja.

e Ha egy atlagon aluli jatékos top tierbe keril, akkor azzal erételjesen csokkenti a csapata
nyerési esélyét, mig egy atlagon feliili néveli a csapata nyerési esélyét.

e Ha egy atlagon aluli jatékos bottom tierbe keril, akkor van a legtobb esélye gy6ztesen
kikerllni a csatabdl (csaknem 4%-al n6 az esélye az atlaghoz képest), ha pedig egy
atlagon feluli jatékos keril bottom tierbe, akkor van a legalacsonyabb esélye gy6ztesen
kikerllni a csatabdl (csaknem 6%-al csokken az esélye az atlaghoz képest).
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A kérdéivet kitolt6k kommentjei — 6. rész

#16: Szerintem az MM sokszor részesiti el6nyben az Uj és/vagy gyenge sztatisztikaval rendelkez§
jatékosokat. pl; Top tier

#Valasz: Ez egy elég kétoldalu megallapitds. Ha egy gyenge jatékos top tierbe keril, akkor
valdban nagyobb hatdsa van a jatékra, mintha bottom tierben lenne, de 6sszességében mivel nem
jo jatékos, csokkenti a csapata esélyeit (ha példaul egy jo jatékos bottom tierbe kerdil, de helyet
cserélnének, akkor mindkettGjiik esélye nagyban megnéne.

Természetesen viszont azt sem szabad elfelejteni, hogy a 3 szint(i MM biztositja a legnagyobb
nyerési esélyt egy rossz jatékosnak (marpedig az MM-ben erre van a legnagyobb valdszin(iség),
ebben az értelemben a jaték valéban segit nekik.

#17: Max +/- 1 tier, a 2 tier eltérés sok

#Valasz: Valdszinlileg innentdl ez kétéllien fog hangzani, de bevallalom:
A rossz jatékosok nem élvezik annyira, ha bottom tierben jatszanak, igy tdmogatndk az 6tleted, a
jo jatékosok pedig tobb befolyassal szeretnének lenni a meccseikre, igy 6k is tdmogatnak az
Otleted. Osszességében pedig az eredmény az lesz, hogy az atlag feletti jatékosok gy6zelmi ardnya
javul, mig az atlag alatti jatékosoké romlik, habar a csatak kiegyensulyozottabbakka valnak.

Persze ha valaki a gy6zelemre hajt az atlag alatti jatékosokbdl, az innent6l megbicsaklik: ha
nagyobb gy6zelmi aranyt szeretne, akkor az MM-et tagitani kellene, mellyel kevésbé lenne
kiegyensulyozott, ha viszont azt szeretné, hogy kiegyensulyozott legyen, akkor romlani fog a
gy6zelmi aranya.

Osszefoglalé — Befejezés

A cikk, téma, projekt (vagy nevezziik barminek) soran elég sok mindenrdl sz6 volt. A legtobb
informacié egy 'profi’ szamara nem tartalmazott sok meglepetést (remélem). Ellenben egy a jaték
mUkodését, és a meccskeresést erésen kritizalé jatékosnak (f6ként, ha eddig nem értette azt) talan
letisztdaztam egyes dolgokat (vagy pont felerésitettem benne azokat).

Ismételten: a program kddja az aldbbi bejegyzésben elérheté:
https://www.wotinfo.hu/index.php/kunena/atfogo-elemzesek/2890-vitatott-jatekmechanikai-es-
jatekosbazisbeli-temak#304095

A kodolds nem szép, de a célnak minden esetben megfelelt.
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Végezetiil tekintslik at a megmaradt kommenteket a kérdGivet kitoltSk részérdl:

A kérdéivet kitolt6k kommentjei — 7. rész
#18: ez elég 6sszetett dolog

#Valasz: Igen. Remélem ennek ellenére sikerilt a lehet6 legérthetSbben felvdzolnom bizonyos
kérdésekre, felvetésekre és kontedkra a valaszt, vagy a megoldast.

#19: baromira fajlalom hogy sokan kezd6kén semmit letéve az asztalra nyugodtan + vehetnek
barmi a shop-ban.aranyart,pénzért.az hogy mekkora apénztarca nem sugallja a csapatban,ill a
jatékban a tudasat ill a csapat orientdltsdgat.min csataszdmhoz kétném a prém tankok vasarlasi
lehet6ségét.sry az Oszinteségért

#Valasz: K6szondm a véleményt, biztosra veszem, hogy sokan osztoznak veled ebben az
alldaspontodban.

#20: Nekem eddig ez az MM az egyik legelfogadhatdbb, persze vannak fura leosztasok,de
Osszességében szerintem élhet6bb mint az eddigiek.

#Valasz: Az lenne a legjobb, ha a jatékosok nagyobb része élvezné a jatékot, és azok aspektusait,
mert ez volna a jaték célja: kikapcsolddas. Osztom a véleményed: 9 éves lesz a felhasznaloi fiokom
1 hénapon belil (2021 decemberében), és a jatéknak rengeteg hibaja van, de sosem szabad
megfeledkezni arrdl, hogy honnan jutottunk a jelenlegi allapotba.

#21: Nincs
#Vdlasz: Rendben
#22: KOszonom, Peti :)

#Valasz: En is kdszondm még egyszer mindenkinek, aki a kérddivet kitoltotte, és esetleg még
egyéni véleményével gazdagitotta a téma kidolgozdsat. Nagyok vagytok!
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